SR
—3. G4

8% Sol'¢ ]y

A/

igital

_

Central Station 3




Inhaltsverzeichnis Aufbauen und starten

Aufbauen und starten 2 Folgende Komponenten werden zum Start benotigt
Grundfunktionen und Anschilisse 4 Schaltnetzteil 60061 (60 VA, fiir Marklin HO, Trix HO und Minitrix) oder Schaltnetzteile 60101 bzw. 51095 (100
:3:3;??322 (l:ggﬁgztl::rﬂspt‘llft%a|isierung der CS3 g VA; fiir M;jrklin Spur 1 bzw. LGB), Central Station 3, Gleisanschlusskabel, Gleisanlage, Rollmaterial und/oder
Magnetartikel.
Einleitung | Technische Daten 17
Es konnen ausschlieBlich die aufgefiihrten Schaltnetzteile an der CS3 verwendet werden. Transformatoren
Fahren 8 sind nicht mehr zuléssig.
Auswahlen und fahren 3 Verbinden Sie die Teil an hfolgender Illustrati Zuerst verbinden Sie die Central Stati itd
ota : erbinden Sie die Teile gem&R nachfolgender lllustrationen. Zuerst verbinden Sie die Central Station mit der
tgtgs;eénl'l?gf si(:]:[:ﬁ[jzr;:nd suchen :2 Modelleisenbahn-AnIagge, dann schlielgen Sie das Schaltnetzteil an und verbinden es schlieBlich mit einer
. . Haushaltssteckdose.
Lokeinstellungen bearbeiten | Lokkarte 12
Konfigurieren | CV-Werte dndern 13
Artikelliste bearbeiten 15
Magnetartikel hinzufiigen 16
mfx-Artikel suchen 19
Magnetartikel suchen und sortieren 19
Gleisstellbild bearbeiten 20
Gleisstellbild aufbauen 21 Anschluss Stromversorgung
Drehmodus 22 Central Station
Verbindungsmodus 23
Artikel- und Flachenauswahl 25
Areal erstellen | Auswahl auf Platte verschieben und kopieren 26
Weichen und Signale schalten 26
Ereignisse erstellen und bearbeiten 21
Ereignisse hinzufiigen | Automatisieren von Abldufen 28 ==
Sortieren | Aufnahmefunktion benutzen 29 e
Lokabléufe programmieren | Steuerung iiber Riickmeldekontakte 30 %%%
Systemeinstellungen 3 omio
Systemeinstellungen aufrufen und dndern 32
Update per USB-Stick 35
SD-Karte: Erweiterung des internen Speichers 35
Importieren von Lokbildern per Webbrowser 35 ﬁ{:/:;”
CS3 Bildschirm Server 36
Anhang
Verfiighare Funktions-Piktogramme 37
Systemarchitektur: CS3 und CS3 plus 38




Anschluss an eine Anlage

Auf richtige Polaritdt achten: Rot = Bahnstrom (B), Braun/Blau = Masse (0)

Anschluss C-Gleis Anschluss K-Gleis

Anschluss Spur 1

Anschluss an Programmiergleis

Das Programmiergleis darf keinen direkten elektrischen Kontakt zur Anlage haben und es diirfen keine weiteren
Verbraucher (z.B. Beleuchtung, Weichendecoder, beleuchteter Prellbock usw.) angeschlossen sein. Es wird
bendétigt zum Auslesen, Programmieren und Bearbeiten von Fahrzeugen im DCC- oder Motorola(MM2)-Format.
Fiir die Anmeldung von mfx-Loks ist kein Programmiergleis nétig.

Programmiergleis C-Gleis Programmiergleis K-Gleis Programmiergleis Spur 1 Programmiergleis LGB
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Sprache wahlen / Einfilhrungsassistent
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Sprachdialog und Einfuhrungsassistenten nicht mehr anzeigen

Nach dem Einschalten begriit die CS3 Sie
mit dem Sprachauswabhl-Dialog (Bild oben).
Hier konnen Sie die Sprache der Benutzer-
oberflache einstellen. Die deutsche Spra-
che ist bereits vorausgewahlt. Bestétigen
Sie Ihre Auswahl mit Fingertipp auf ,,0k".

AnschlieBend erscheint der Einfiihrungsas-
sistent (Bild rechts), der Ihnen grundlegen-
de Bedienschritte der CS3-Bedienoberfla-
che mit Hilfe von mehreren Kurz-Ubungen
vorstellt.

Tipp: Arbeiten Sie den Einfiihrungsassis-
tenten zu Beginn in jedem Fall einmal durch.
Damit bei spateren CS3-Starts der Sprach-
auswahl-Dialog und der Einflihrungs-
assistent nicht mehr automatisch starten,
aktivieren Sie im Sprachauswahl-Fenster
die Option ,,Sprachdialog und Einfiihrung-
sassistenten nicht mehr anzeigen”. In den
Systemeinstellungen konnen Sie diese
Entscheidung jederzeit riickgédngig machen
(siehe Seite 32).

. Assistent Einfihrung

Dieser EinfUhrungsassistent soll Ihnen helfen
lhre CS3 kennen zu lernen. Bitte nehmen Sie
sich die Zeit, die vom Assistenten
vorgeschlagenen Schritte durchzufthren. Sie
werden dabei einige grundlegende Dinge Uber
lhre CS3 erfahren.

Lokliste
Bitte ziehen sie die Lokliste ins Display (an
dem roten Streifen greifen). Sie kénnen die
Lokliste unterschiedlich weit hoch ziehen.
Zunéchst reicht eine Zeile.

Lokliste

SchlieRen



Grundfunktionen und Anschliisse

GroRes Display mit
hochauflésendem Farb-
bildschirm inklusive
Touchscreen —alle
Funktionen sind per
Fingertipp schaltbar.

(2

Das Gleishild stehtim
Mittelpunkt der CS3 und
liefert die wichtigsten
Infos {iber den aktuellen
Zustand der eigenen
Anlage.

©

Zwei Fahrpulte (links und
rechts) sind in der Grund-
einstellung sichtbar.

o

Die zentrale Stop-Taste dient gleichzeitig als
.Not-Aus” —in kritischen Fahrsituationen wohl
die wichtigste Funktion der Central Station 3.

Ausgang
Mobile Station

Ausgang
Mobile Station

Steckplatz fiir Chip-

5]

Der Umschaltbereich: Von
hier aus gelangt man in die
verschiedenen Grundmeniis.
Einen Punkt antippen und
das neue Menii erscheint.

——— digital
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Praktisch: Die Geschwindigkeit
|&sst sich nun per Fingerwisch
tiber ein vertikales Balken-
diagramm regeln.

Die CS3 plus verfiigt zudem
an der Unterseite {iber einen
direkten S88-Anschluss

In Reihen zu je acht Positionen
werden die Funktionen der
einzelnen Loks angezeigt.

Sie lassen sich durch einen
Fingertipp aktivieren.

18]

Uber den Drehregler lasst sich die Geschwindigkeit
ebenfalls steuern. Optisch wird die Anderung im
Balkendiagramm (griin) angezeigt.

Anschluss
Netzteil

USB-Anschliisse
zum Datenaustausch

Marklin CAN-
Bus Eingang
(6-polig)

Steckplatz fiir Chip-
karte mit Lokdaten

Anschluss

karte mit Lokdaten Netzwerk/PC

e

A & B ¢ ¢ -
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Marklin Geréate-
anschluss (7-polig)

Anschluss Hauptgleis
Lautsprecher/

Kopfhorer

Slot fiir
SD-Speicherkarte
(max. 32 GB)

USB-Anschluss zum
Laden von Geraten

Marklin CAN-Bus

Ausgang (9-polig) Programmiergleis



Bedienung | Schnelleinstieg

Antippen und Wischen: Arbeiten mit dem Touchscreen

Einfacher Zugriff auf Lok- und Artikelliste
-

Lokliste aufziehen: Die Lokliste lasst sich mit-
hilfe des roten Querbalkens an ihrem oberen
Rand nach Bedarf vergroRern. Einfach den
Querbalken beriihren und nach oben ziehen.
Ziehen in die Gegenrichtung verkleinert die
Lokliste oder blendet sie sogar ganz aus.

©
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Ziehen und zoomen: Dank des Artikelliste aufziehen: Den griinen -?E-- ----‘-
hochauflésenden Touchscreens Querbalken beriihren und nach 8 I TN ol =|| ]
geniigen einfache Beriihrungen, unten ziehen: Die Artikelliste 6ffnet B TIES) EXT PR —:'---?
um das Gerét zu bedienen — wie sich soweit wie bendétigt. Das Zie- m ! V ll A ki i B “ \
bei Smartphone oder Tablet. Um hen des Querbalkens nach oben RN TR o e PO Y R R SR SN S
z. B. das Gleishild zu vergroBern, verkleinert die Artikelliste bzw.
zieht man es mit Daumen und blendet sie vollstandig aus.
Zeigefinger ,auseinander”. () - )

Anmelden von mfx-Loks

Schnellzugriff auf das Fahrpult
(Zuvor muss die Option ,,Popup Fahrpult” in den Systemeinstellungen aktiviert werden, siehe Seite 32)

Die Funktionen der Lok V 60 107 werden ausgelesen
Lok fahren: Auf das Loksymbol tippen und die Spon-

[ tansteuerung 6ffnet sich (Bild links). Mit Fingertipp
auf den Fahrregler stellt man die Geschwindigkeit
ein. Alternativ konnen Sie auch den griinen Balken
.nach oben schieben”. SchlieBen Sie die Spontan-
steuerung, indem Sie links oder rechts daneben auf
den Bildschirm tippen.

Aufstellen: Die mfx-Lok Einlesen: Nach wenigen

vollstandig auf das Gleis Sekunden beginnt die ° ©

stellen. Die Anmeldung CS3 automatisch mit dem

von mfx-Loks ist sowohl 2> Auslesen der Daten.

auf dem Haupt- als auch - Fertig: Die neu angelegte

auf dem Programmiergleis i Lok erscheint rot umran- Funktionen aufrufen: Blenden Sie die

maglich. detin der Lokliste. Ein Funktionen der Lok ein, indem Sie auf das
rotes ,m“ am Rand der .F“-Zeichen am oberen Ende des Fahrreg-
Lokliste weist ebenso auf lers tippen (Bild rechts). Per Fingerdruck
die Neuanmeldung der schalten Sie die Funktionen.

mfx-Lok hin.




Import von CS2-Daten

Aktualisierung der CS3

Import von vorhandenen Daten aus der Central Station 2

Haben Sie bisher bereits mit der Central Station 2 lhre Anlage gesteuert? Dann kdnnen Sie lhre wertvollen
Lok-, Magnetartikel- und Gleisdaten von dort in wenigen Schritten in die Central Station 3 ibernehmen.
Alles, was Sie dafiir bendtigen, ist ein USB-Stick mit dem Backup Ihrer CS2-Daten. Wichtig: Stecken Sie
als ersten Schritt den USB-Stick in eine der beiden USB-Datenbuchsen auf der Riickseite der CS3.

3 system

é;si'th K
Startpackuny =]
Auf dem Startbildschirm der CS3 tippen Sie in der ~ = ' | ‘
linken oberen Ecke auf die , System”-Schaltflache e i =
(Bild oben). In der Systemiibersicht tippen Sie links
unten auf ,System” (Bild rechts). (=1 AN I = @E
7 ey oy D ‘SAI.::. Stars @ o
‘0 System/Einstellungen My M -

So gelangen Sie direkt in die
Systemeinstellungen der CS3. Dort
tippen Sie auf die Schaltflache
.Wiederherstellen®.

@ Frage

Die Wiederherstellung ersetzt Ihre Einstellungen durch die Sicherung.
Import einer CS2-Sicherung von einem USB-Stick wird unterstutzt.

Die Applikationen werden dann neu gestartet.
Wollen Sie fortfahren?

Nun fragt die CS3 nach, ob Sie wirklich sicher sind. auf das Verzeichnis, das das CS2-Backup enthélt.

Bestatigen Sie mit Fingertipp auf den Haken. Waihlen Sie das Backup aus und bestatigen Sie mit
,0k”. Nach wenigen Momenten empfangt Sie der
Startbildschirm der CS3.

X \\/\
Q Im Dateiauswahl-Dialog tippen Sie auf ,USB” und

Hinweis: Ausfiihrliche Informationen zur Erstellung eines Backups Ihrer CS2-Daten finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer CS2.

So sind Sie immer up-to-date: Aktualisierung der CS3-Software

Marklin entwickelt die Betriebssoftware der CS3 kontinuierlich weiter. Sobald eine neuere Version verfiighar
ist, signalisiert dies ein kleiner roten Punkt am Fu3 des , System”-Symbols auf dem CS3-Startbildschirm.
Tipp: Falls ein Anschluss lhrer CS3 an das Internet nicht moglich ist, kénnen Sie Updates auch mittels USB-
Stick durchfiihren (siehe Seite 35).

STOP

STOP {6'} System

Netzwerk

Im Netz befinden sich & Gerate

Um die Firmware zu aktualisieren, tippen Sie auf
das , System”-Symbol. Der rote Punkt leitet Sie
durch die Systemeinstellungen. Tippen Sie jeweils
auf die Symbole neben dem roten Punkt.

STOP

Zunachst in der Systemiibersicht (Bild oben),
dann in den Systemeinstellungen (Bild links).
Dort fiihren beide Mdglichkeiten zum Ziel:

System/Einstellungen

_ Zur Update-Schaltflache (Bild unten), die Sie
Netzwerk T mittels Fingertipp aktivieren.
1 INGER Delinde!
css @ <700 || [ e — X |Em
-h ® e
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@ Frage

For die C53 sind 2 neue Update-Pakete verfigbar.
Wollen Sie das Update jetzt durchiohren?

-

|
o =

e

Die CS3 wird dacu In den Service-Modus verseta,
der Anlagenstrom abgeschaltet und alle

Applikationen beendet Nach dem Update wird die
CS3 wieder neu gestanel,

Nun fragt die CS3 nach, ob Sie das Update wirklich
durchfiihren wollen. Bestétigen Sie, indem Sie auf
den Haken tippen. Es erscheinen Detail-Informationen
zum Update — bestétigen Sie rechts oben mit Finger-
tipp auf , Start”. Die CS3 fiihrt daraufhin das Update
durch. Zum Schluss bestéatigen Sie rechts oben mit
L0k”.

In den Systemeinstellungen signalisiert nun der

griine Haken, dass die CS3 die neueste Version der
Betriebssoftware verwendet (Bild rechts).




Ubersicht iiber die technischen Daten der Central Station 3 plus und Central Station 3

Einleitung

Schneller, komfortabler und noch anwenderfreundlicher: die neue Central Station 3 bietet Modellbahnern
nicht nur die aktuellste Technik einer Mehrzugsteuerung, sondern eine Bedienoberflache, die Dank eines
modernen Touchscreens eine intuitive Steuerung ermaglicht. So wie bei modernen Smartphones und Tablets
muss der Bildschirm nur mehr beriihrt werden und {iber die Zoomfunktion kdnnen Ausschnitte vergroRert
werden. Per Fingerwisch (Drag & Drop) lassen sich zum Beispiel auch Lokomotiven schnell und einfach ins
Fahrpult ibernehmen oder Magnetartikel auf das Gleisstellbild (Layout).

Erstmals bietet Marklin mit der Central Station 3 zwei Versionen der Steuereinheit an: die Central Station 3
plus (Art. 60216) und die Central Station 3 (Art. 60226). Wichtig: Die Bedienung beider Geréte ist identisch. Die
vorliegende Bedienungsanleitung gilt daher auch fiir beide Versionen. Die beiden Versionen der CS3
unterscheiden sich im Wesentlichen durch ihre Hardwareausstattung:

Central Station 3 plus (60216): Die Version ermoglicht den Einsatz von mehreren Central Stations parallel.
Zudem verfiigt sie iiber einen eigenen S88-Anschluss und damit iiber eine direkte Anschlussmaglichkeit fiir
die Riickmeldemodule 60881 und 60882.

Central Station 3 (60226): Die Version ist fiir Anlagen ideal, die ausschlieBlich iiber eine Zentrale zu steuern
sind. $88-Riickmeldemodule sind bei ihr iiber den Link $88 (60883) anzuschlieBen.

Eine Ubersicht iiber die Anschlussmaglichkeiten der Steuereinheiten finden Sie auf den Seiten 37 und 38.

Einen einwandfreien Betrieb stellen Sie in diesem komplexen System sicher, wenn Sie ausschlieBlich auf die
gepriiften und getesteten Mérklin-Systemkomponenten zuriickgreifen. Bei der Verwendung von Fremdproduk-
ten entféllt daher jede Herstellergarantie von Marklin. Fiir Schaden, die bei der Verwendung von Fremdproduk-
ten auftreten, ist somit der Betreiber verantwortlich.

Halten Sie sich beim Anschluss der Anlage an die vorgestellten Techniken und Prinzipien aus dieser
Anleitung. Der Einsatz von anderen Schaltungen kann leicht zu Beschédigungen an den elektronischen
Komponenten fiihren. Verzichten Sie daher lieber auf ,teuere” Experimente.

Die Central Station ist kein Spielzeug. Stellen Sie sicher, dass dieses Gerat auch von Kindern nur als
Steuerungsgerat fiir die Modelleisenbahn genutzt wird. Wir wiinschen Ihnen viel Freude beim Einsatz
der Central Station an lhrer Modelleisenbahnanlage. lhr Mérklin Service-Team

Sicherheitshinweise

Benutzerwartung diirfen nicht durch Kinder ohne
Beaufsichtigung durchgefiihrt werden.
Spannungsversorgung: Nur zu verwenden mit
den Schaltnetzteilen Mérklin 60 Watt (60061),
Marklin 100 Watt (60101) oder LGB 100 Watt
(51095).

Beachten Sie die Hinweise in der Anleitung zum
verwendeten Schaltnetzteil.

Fiir die Reinigung des Gerates verwenden Sie
ein feuchtes Tuch. Benutzen Sie keine Losungs-
oder Reinigungsmittel. Das Gerat muss zur
Reinigung spannungsfrei sein.

Anleitung aufbewahren.

e Nur fiir den Betrieb in trockenen Rdumen.

e Verbaute LEDs entsprechen der Laserklasse 1 o
nach Norm EN 60825-1.

¢ Dieses Gerat kann von Kindern ab einem Alter von
8 Jahren und von Personen mit eingeschrankten
physischen, sensorischen oder geistigen Fahig- o
keiten oder einem Mangel an Erfahrung und/oder
Wissen verwendet werden, wenn sie beaufsichtigt
werden oder beziiglich des sicheren Gebrauchs
des Geréts unterwiesen wurden und die daraus
resultierenden Gefahren verstanden haben. Kinder
diirfen nicht mit dem Gerét spielen. Reinigung und .

Technische Hinweise

e Dasvorliegende Gerét ist ein digitales Steuergerét
zum Betrieb herkdmmlicher Modelleisenbahnen
mit Marklin Digital, Mérklin Systems, Méarklin MM
oder DCC.

e Zur Erweiterung des internen Speichers kann eine
SD-Speicherkarte bis 32 GB eingesetzt werden.

e Anden zwei USB-Buchsen kdnnen Maus, Tastatur
oder ein Speicherstick wahlweise direkt oder iiber
einen USB-Hub eingesteckt werden.

¢ Die USB-Ladebuchse ist zur Stromversorgung zum
Beispiel eines Tablets/WLAN-Routers (Belastung
bis max. 1 A) vorgesehen.

Einschrankungen der Central Station 60226

Da die Central Station 60226 {iber keinen Mérklin CAN-
Bus Eingang verfiigt, kann sie im Master/Slave-Be-
trieb nicht als Slave eingesetzt werden. Anstelle des
Marklin CAN-Bus Eingangs besitzt diese einen
zweiten Marklin Gerateanschluss.

Dariiber hinaus kdnnen Riickmeldemodule nur {iber
den Link S88 (60883) angeschlossen werden. Der
S88-Anschluss auf der Gerateunterseite entfallt.

Inbetriebnahme

Fiir die erste Inbetriebnahme reicht es, die Gleise und

das Schaltnetzteil an die Central Station anzuschlieRen.

1. Fahrgleis und ggf. Programmiergleis an die Central
Station anschlieBen.

2. Central Station mit dem Schaltnetzteil verbinden.

3. Schaltnetzteil mit dem &rtlichen Stromnetz
verbinden.

Wir empfehlen die Verwendung einer schaltbaren
Steckdosenleiste, an der alle Netzteile der
Modellbahnanlage angeschlossen werden.

4. Die Central Station startet automatisch.

5. Beim ersten Start kénnen Sie die Spracheinstel-
lungen vornehmen und werden mithilfe eines
Start-Assistenten durch das Gerét gefiihrt.

Es sind weitere Assistenten in das Gerat integriert,
die Sie in die Einzelheiten der Central Station
einfiihren werden.

e Betriebshdhe nicht iiber 2.000 Meter.

» Das Geratist nur mit Sicherheits-Kleinspannung
(SELV) entsprechend der Kennzeichnung auf dem
Typenschild zu versorgen.

Hinweis: Durch einen langen Druck auf die STOP-
Taste (bis zu 10 Sek.) kdnnen Sie das Abschalten der
Central Station erzwingen. Ein weiterer Druck auf die
STOP-Taste fiihrt dann wieder zum Start der Central
Station.

Anschliisse

'i Schaltnetzteil
g

Gleisanschluss (max. 5 A)
Be

Programmiergleis-Anschluss (max. 1,5 A);
Anschlussschema wie beim Fahrgleis

s1iid |

Marklin CAN-Bus Eingang
(6-polig; nur bei 60216)

Marklin Gerateanschluss
(7-polig) fiir Booster (60175/60174), Adapter
6021 (60128) und Link S88 (60833)

-{f_y Marklin CAN-Bus Ausgang (9-polig)
é USB: Maus, Tastatur, Speicher, Hub, ...
' USB: nur zum Laden

LAN, direkte Verbindung zu einem Router

Line Out, Anschluss eines aktiven
Lautsprechers

sgs  Anschluss auf der Gerdteunterseite fiir
Decoder S88 60881/60882, (nur bei 60216)



Fahren

Lokliste - Funktionen schalten - Loks bearbeiten
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Auswahlen und fahren

Loks in Lokliste aufnehmen: Automatische Anmeldung der mfx-Loks

Sortierung

191101-5D || 95006 DB

BR 216
O

O

BR 24 038 V 60107

Hilfe

Zu Beginn empfiehlt es sich, zunéchst alle mit mfx-Decoder ausgeriisteten Loks anzumelden

(siehe Schnelleinstieg auf Seite 5). Das ist der einfachste Weg, die Lokliste zu fiillen (Bild oben)
und gleich zu starten.
Tipp: Es kdnnen mehrere mfx-Loks zugleich angemeldet werden. Empfehlenswert ist es aber,

sie nacheinander hinzuzufiigen. Dies geht erfahrungsgemaR schneller.

Tipp: Achten Sie darauf, dass die STOP-Taste nicht aktiviert ist. Im Stop-Modus sind keine
Anmeldungen maglich.

Loks ins Fahrpult ziehen

o =

System Glevsdilder

6:; q Adresse N/
Sucho Somenng

Ansicht

o & B

Ervignsse  Bearboten

505 a

In der Lokliste hebt jeweils ein kleiner
roter Punkt die beiden in den Fahrpulten

aktiven Loks hervor.

Um eine Lok auszuwahlen,
ziehen Sie sie aus der Lokliste
zum linken (wie hier im Bild)
oder zum rechten Bildschirm-
rand. Uber dem automatisch
eingeblendeten Fahrpult I6sen
Sie den Finger vom Display.

Im Fahrpult werden nun die
ausgewahlte Lok, das mfx-Pro-
tokoll, der griine Fahrtrich-
tungspfeil, der Geschwindig-
keitsregler und ganz oben das
STOP-Bedienelement ange-
zeigt. Féhrt eine Lok, wird dies
auch in der Lokliste mit einem
griinen Balken am oberen Rand
des Lok-Symbols angezeigt.

Funktionen einblenden

191 101-50B

Fahren mit Fahrregler

Ziehen Sie den roten
Kreis mit kleiner wei-
Ber Lok in Richtung
Bildschirmmitte:

Die Lok-Funktionen
werden sichtbar,
acht Funktionen pro
Spalte. Je nachdem,
wie weit Sie die Liste
aufziehen, kénnen
bis zu 32 Funktionen
auf einmal darge-
stellt werden.

Tippen Sie auf den
Fahrregler, der griine
Balken wird sicht-
bar: die Lok féhrt.
Alternativ wischen Sie
{iber den Balken oder
steuern mit dem roten
Drehknopf —auch
wenn das Fahrpult
ausgeblendet ist. Mit
dem griinen Pfeil —

oder mit Druck auf den
Drehregler —wechseln

Sie die Fahrtrichtung.

Funktionen schalten

191 101-5DB

-

Nothalt / Stop

191 101-508B

Durch Antippen der
Funktionssymbole
werden die Funk-
tionen geschaltet.
Im Bild links sind
beispielsweise

das Licht, das An-/
Abkuppeln, die
Pfeife und der Liifter
aktiviert.

Tipp: Das Antippen
des roten Kreises
blendet das Fahrpult
aus —und blendet es
auch wieder ein.

Wenn der
Geschwindig-
keitshalken in rot
dargestellt wird, ist
der Stop-Modus
aktiviert. Um ihn

zu losen, driicken
Sie die STOP-Taste
oder tippen auf das
STOP-Symbol am
oberen Ende des
Fahrpults.



Lokliste: Loks sortieren und suchen

Anzeige der angemeldeten Loks abhéangig von der Antriebsart

Elektrolok
011054 DB

Dampflok

T == Diesellok
E9307D

ELDA1Cwvi-aZz it 1999 UK

37 €]

Alles zeigen

s Elektrolok
011054 DB | mSD

Dampflok

Diesellok

Um lhnen groRere Uber-
sicht zu geben, l@sst sich
die Lokliste anhand der
Antriebsart filtern.

Mit Fingertipp auf das
Lok-Symbol am oberen
Rand der Lokliste 6ffnet
sich ein kleines Menii.
Tippen auf das Lok-Symbol
blendet das Auswahlmenii
wieder aus.

Wichtig: Um einzelne Traktionen
anzuzeigen, muss ,Alles anzeigen”
deaktiviert sein.

Ein Fingertipp z. B. auf ,Dampflok” zeigt
alle Lokomotiven mit Dampftraktion an.
Die ibrigen sind ausgeblendet. Der
kleine rote Punkt zeigt an, dass der
Filter aktiviert ist.

Tipp: Nach einer Traktionswahl (z. B.
Dampflok/Diesellok) blenden Sie mit
.Alles anzeigen” die gesamte Lokliste
schnell wieder ein.

Bestimmte Loks suchen / Live-Suche

Kroko|

Loks Suche Sortierung Bearbeiten

Krokodil .

Der kleine rote Punkt am Fu3 des Lupen-Symbols

Sie wollen eine
bestimmte Lok finden?
Tippen Sie auf die mit
.Suche” beschriftete
Lupe am oberen Rand
der Lokliste und geben
Sie den Namen bzw.
einen Teil des Namens
ein. Die CS3 fiihrt direkt
nach der Eingabe jedes
Zeichens eine Live-Su-
che durch. Wichtig: Um
die Suche zu been-
den, ist der komplette
Suchbegriff wieder zu

signalisiert, dass die Suchfunktion aktiviert ist. l6schen.

Die verschiedenen Sortiermdglichkeiten

‘rhmu—?n

Claas | E1340 KON

Ein Tippen auf , Typ” sortiert
die Lokliste nach dem Loktyp in
der Reihenfolge Dampf, Diesel,

Elektro, Sonstige. Wéhlen
Sie ,Verlauf”, so werden die
zuletzt genutzten Loks zuerst
angezeigt. ,V/max” sortiert
die Lokliste nach der bei den

Einstellungen unter ,Tacho”

angegebenen Hochstgeschwin-
digkeit (siehe Seite 11).

Verlauf

Noch mehr Ubersicht verschaffen
Sie sich mithilfe des Aufklapp-Meniis
I am oberen Rand der Lokliste. Einfach
drauftippen und das Menii 6ffnet
sich. Sie kdnnen nach Loknamen sor-
tieren, indem Sie auf ,Name” tippen.
Die Ziige werden dann alphabetisch
sortiert (siehe links).

v

Name
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Loks manuell hinzufiigen

So fiigen Sie weitere Loks hinzu:

D | 406 001-81C
E3

Krokodil | mSD Betatest
(2)
3
v Adresssteuerung

Loks ohne mfx-Decoder fiigen Sie von Hand hinzu. Dazu tippen Sie einfach auf das groRe
Pluszeichen am Ende der Lokliste. Alternativ tippen Sie auf das Werkzeugsymbol (,Bearbeiten”) in
der Lokliste und wahlen im eingeblendeten Menii , Lok hinzufiigen”. Die Lok-Einstellungen werden
eingeblendet, der ,Info”-Reiter ist aktiv. Dort werden alle Einstellungen angepasst (Bild unten).

Im Feld ,Lok-Adresse”
m stellen Sie mit Tippen auf
e Minus- bzw. Pluszeichen
120 die Lok-Adresse ein. Wich-
tig: Wenn die Adresse in
rot erscheint, ist sie bereits
vergeben. Dann einfach
solange weiter auf ,Plus”
tippen, bis die Farbe wie-
der auf schwarz wechselt.
Rechts davon finden

Sie das Aufklapp-Menii
LAnzahl Fkt.”, in dem Sie
die Anzahl der belegbaren
Funktionen einstellen
kdnnen.

Lok-Finstellungen Neue Lok

Info ‘ Einrichten Konfigurieren &

?2?27

S — —— V" — " —"" Gy V"""

=

Im Feld ,, Tacho” legen Sie die Hochstgeschwin-
digkeit fest, die im Fahrpult angezeigt wird.

Loks mit MM-Decoder hinzufiigen

Decoder-Typ Datenbank|

Eine Lokomotive mit MM-Decoder Idsst sich mithilfe der integrierten Lok-
datenbank sehr komfortabel der Lokliste hinzufiigen. Zunéchst wéhlen Sie
am linken oberen Rand der Registerkarte , Info” im Feld ,Decoder-Typ”
die Option ,MM" (Bilder oben und links). Dann tippen Sie direkt daneben
auf das mit ,Datenbank” bezeichnete Symbol. Eine Suchmaske dffnet
sich (Bild rechts oben).

Im Suchdialog tippen Sie auf das Lupensymbol und blenden damit eine Tastatur ein. Auf dieser geben Sie die
Artikelnummer oder den Loknamen ein: Das System beginnt sofort mit der Suche. Jedes weitere eingegebene
Zeichen macht die Suchergebnisse genauer
(Live-Suche). AnschlieBend wahlen Sie die ge-

Lok aus Datenbank auswahlen X \/ o .
e suchte Lok aus und bestétigen mit ,0k".
Suche . X X . .
o Tipp: Ziehen Sie die Suche mittels der Artikel-
N nummer vor, da diese eindeutig ist.
Artikel-Nr Beschreibung
39821 V200150 Q

Loks mit DCC-Decoder hinzufiigen

Bei einer Lokomotive mit DCC-Decoder geben Sie zunédchst im Feld ,,Lok-Name” am unteren Displayrand die Be-
zeichnung der Lok ein. Die CS3 sucht dann automatisch nach dem passenden Bild und fiigt es ein (Bild unten).
Die CS3 verfiigt bereits ab Werk {iber eine Vielzahl von Lokbildern.

Falls die CS3 kein passendes

m Bild zuordnen kann, hilft unter

km/h Umsténden ein direkter Blick
i i, 120 in die Lokbilder-Datenbank:
Sie offnen sie mit Fingertipp
auf die Bildflache in der Mitte
des Displays.

Lok-Einstellungen Neue Lok

Info ‘ Einrichten

Lok-lcon auswahlen for. V 200 150 X v
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ BJcs3s & kokicons @ D3V 2000180
: &= DB V 200 020.png
A== DB V 200 021
V 200 150 e DB V 200 150.png
& D3 V 200 035.png 73K8
M DB V 200 042.png v 200

In der Suchmaske tippen Sie auf die Lupe,
geben den Loknamen ein und wéhlen

aus den angebotenen Alternativen. Zum
Schluss bestatigen mit ,0k".

== DB V 200 048.png
<5208 V 200 150.png

Eigene Lokbilder verwenden

Die Lokbilder-Datenbank der CS3 konnen Sie auch mit eigenen Lokbildern erweitern. Der einfachste Weg fiihrt
{iber die Web-0berflache der CS3. Details dazu finden Sie auf Seite 35.

"



Lokeinstellungen bearbeiten | Lokkarte

In Bearbeitungsmodus wechseln

Den Bearbeitungsmodus aktivieren Sie zunédchst mit Finger-
tipp auf das Werkzeugsymbol und dann auf , Loks bearbeiten”
(Bild links). Sie erkennen ihn am griin hinterlegten Haken am
FuB des Werkzeugsymbols (Bild unten): Alle Loks erscheinen
nun mit einer gestrichelten Umrandung und kdnnen mittels
einer kurzen Beriihrung des , X" geléscht werden.

Nun kénnen Sie die
Einstellungen der Loks
bearbeiten: Tippen Sie

dazu auf die gewiinschte ; :
Lok (Bild rechts) und 5001-81C: |E44 08208

die Lok-Einstellungen (i, o AR B T
werden gedffnet [ i

(Bild unten). g 1

:E|]'1E;399 DR:ﬂ Krokodil ‘

{

Registerkarte ,,Info”: Hauptdaten d@ndern

Sie befinden sich nun in der
gedffneten Registerkarte ,Info”
der Lok-Einstellungen. Auch bei
mfx-Loks kénnen Sie hier —falls
gewiinscht—den Namen und
die auf dem Fahrpult angezeigte
Héchstgeschwindigkeit &ndern.

B0B 9

kmm
Konfigurieren § 10

Lok-Einstellungen V 60 107

Einrichten

Adresse des Lok-Decoders auslesen

Decoder-Typ Auslesen  Lok-Adresse

MM

Am oberen Rand der ,, Info“-Registerkarte
der Lok-Einstellungen finden Sie bei MM-
und DCC-Loks die Option ,Auslesen”: Tippen
Sie darauf und die CS3 tibernimmt die im
Lok-Decoder eingestellte Adresse.

Tipp: Eine neue Lok muss zuvor hinzugefiigt
werden (siehe Seite 11).

Lok-Adresse

BB

Decoder-Typ

DCC

Registerkarte ,Einrichten”: Wichtige Einstellungen und Funktionen @ndern

Zu den Lok-Einstellungen gelangen Sie, indem Sie zunédchst in der Lokliste den Bearbeitungs-
modus aktivieren und die zu bearbeitende Lok wahlen (siehe Abschnitt ,In Bearbeitungsmo-
dus wechseln” links auf dieser Seite). Tippen Sie anschlieBend auf den Reiter ,Einrichten”.

Lok-Einstellungen V 60 107

BOBS3

| kinvh
‘ Konfigurieren § 10

Amm oo

Einrichten der
Funktionen

Einrichten

Spielmodus =R .
einstellen (bei y
mfx+-Decoder) =” =
=y |+ Qs+
Lok-Daten auf
eine Lokkarte
{ibertragen

Lok auf Werkseinstellung
zuriicksetzen

Wichtig: Gednderte Daten werden sofort im Lokdecoder gespeichert. MM- und DCC-Loks
miissen zur Bearbeitung auf dem Programmiergleis stehen

Spezialfall Lokkarte: Lok-Daten auslesen und abspeichern

Sie kénnen Loks aus vorhandenen Karten in die Lokliste iibernehmen
oder eine Lokkarte neu beschreiben.

Lesen: Stecken Sie die Lokkarte wie abgebildet in den Kartenleser
ein. Die Daten werden in die Lokliste {ibernommen und Sie kdnnen
die Lok sofort fahren. Wichtig: Achten Sie darauf, dass der Chip der
Karte nach unten zeigt.

)80 BR 21

1“ Impulsfunktion

. Ablauffunktion

Schreiben: Stecken Sie die Lokkarte wie abgebildet in den Karten-
leser ein. Tippen Sie im Reiter ,Einrichten” in den Lok-Einstellungen
auf das Symbol , Lokkarte”: Die CS3 schreibt die Lok-Daten auf die
Lokkarte.

Anfahr- und

Bremsverzoge-

rung festlegen

Minimal- und

Maximalgeschwin-
digkeit einstellen

Lautstarke
einstellen

! S8

digital
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Konfigurieren | CV-Werte andern

Funktionen einrichten

g @ Um der Lok eine Funktion zuzuwei-
sen, tippen Sie auf ein Funkti-

| konfigurieren & o onsfeld auf der linken Seite, zum
Beispiel ,F4”. Nun erscheint das
.F4”-Symbol in der Fenstermitte.
Mit Fingertipp darauf off-
net sich eine Eingabemas-
ke (kleines Bild links).

Einrichten

O Schaltfunktion
@ !mpuisfunktion
@ Ablautfunkiion

Aufgeteilt auf die drei Reiter , Licht”, , Ton” und ,,Mechanik” stehen hier
zahlreiche unterschiedliche Funktionssymbole zur Auswahl zur Verfii-
gung. Im Beispiel tippen wir auf den Reiter ,Mechanik” und wahlen das
Anfahr-/Bremsverzégerungs-Symbol. Nun ersetzt die CS3 das ,F4"“-Platz-
haltersymbol mit dem Icon der neu gewahlten Aktion (Bild rechts).

O Schaltfunktion
. Impulsfunktion

. Ablauffunktion

Funktionstyp auswihlen und testen

Zusitzlich konnen Sie festlegen, auf welche Weise die ausgewahlte Aktion geschaltet
werden soll: Wollen Sie die Aktion an- und abschalten kdnnen, wahlen Sie ,Schaltfunkti-
on” (Bild rechts). ,Impulsfunktion” aktiviert den Befehl fiir einen kurzen Moment. Mit der
Option , Ablauffunktion” (Bild links) haben Sie Zugriff auf selbst definierte Funktionsab-
laufe (siehe Kapitel ,Ereignisse” ab Seite 27). Um das neu eingerichtete Funktionsfeld zu
testen, tippen Sie auf das mittig angeordnete, Test”-Element (Bild rechts oben).

. Impulsfunktion

O Ablauffunktion

Spielewelt-Modus

Spielmodus

ohne Verbrai, NV

Bei Lokomotiven mit mfx+-
Decoder kénnen Sie auf der
Registerkarte ,Einrichten”
den gewiinschten Spie-
lewelt-Modus iiber das
Aufklapp-Menii , Spielmodus”
einstellen. Voreingestellt ist
der Modus ,ohne Verbrauch”
(Fiihrerstand, ohne Simulation
des Betriebsmittelverbrauchs). Alternativ gibt es die
Optionen ,mit Verbrauch” (Fiihrerstand mit Simulation
des Betriebsmittelverbrauchs) und ,,BW-Tanken” (Simu-
lation des Betriebsmittelverbrauchs plus Nachtanken im
Betriebswerk mittels Riickmeldekontakten).

ohne Verbrauch

mit Verbrauch

BW-Tanken

Wichtig: Der Fiihrerstand wird angezeigt, wenn Sie
das Fahrpult vollstandig zum gegeniiberliegenden
Displayrand aufziehen.

So bearbeiten Sie einzelne CV-Werte

Nach Aktivieren des Bearbeitungsmodus und der Auswahl der zu bearbeitenden Lok (siehe Abschnitt ,Einrich-
ten” auf Seite 12) tippen Sie auf den Reiter ,Konfigurieren®. Bei einer Lok mit DCC-Decoder erscheint folgende
Oberflache; bei einem MM-Decoder sieht die Registerkarte dhnlich aus. Tipp: Die blauen Bereiche sind nur fiir
Experten gedacht. Bitte andern Sie nur etwas, wenn Sie wissen, was Sie tun.

Lok-Einstellungen BR 103 DCC

D ﬁ Mit der Option POM (Pro-
gramming on the Main) sind
dafiir geeignete DCC-De-

km/h
R0
\ coder auch auf dem Haupt-

= gleis programmierbar.

Einrichten

Konfigurieren of'

828

oY
2RSS
e gaS

Mit ,,CV Hinzu” fiigen Sie
weitere CV-Reihen hinzu.

BRI ol KB

Den Inhalt einer geladenen
Vorlagendatei in den Lok-De-
coder {ibertragen.

TEE R

TR

Einrichten

Konfigurieren gf'

e @ A GEE Q@

Prog CV Hinu seichern  Laden Hilte

In den einzelnen CV-Reihen kdn-
nen Sie den Namen und die Werte
der CVs a@ndern. Zugriff auf die
Eingabefelder erhalten Sie, indem
Sie auf das jeweilige Feld tippen.

CV-Vorlagen laden und speichern

CV Vortage laden fir: BR 103 DCC

B)ess & ko o dotass sz .
B TR 3G Um eine CV-Vorlage zu laden oder

B eine erstellte Vorlage abzuspeichern,
tippen Sie in der Registerkarte ,,Kon-

figurieren” auf die Symbole ,Laden”

CV Vorlage speichern fir: BR 103 DCC

dec_defaults cs2 bzw. ,Speichern”. Daraufhin wird ein
Dateiauswahl-Dialog eingeblendet
bzw. zur Speicherung ein Dateiname

vorgeschlagen (Bilder links).

Bcss B iokevs dec_defauis.cs2 dec_defaults.cs2
dcc_mLD.cs2 1KB

13



mfx-Loks konfigurieren

Lok-Einstellungen 95 006 DB

@ % Sobald Sie in den Lok-Ein-

stellungen einer mfx-Lok die

kmvh

Einrichten Konfigurieren gff \ ik Registerkarte , Konfigurieren”

Firmwara info 247004

Maoronntanmation

Hochstpeschwindighen

e Adresssteuerung hin

+
we Traktion erstellen

Auf der eingeblendeten numerischen
Tastatur geben Sie die Adresse der Lok ein
und wéhlen das Protokoll des genutzten
Decoders. Im Fahrpult wird automatisch
die eingegebene Adresse (ibernommen
(im Beispiel rechts die Adresse 25) — nun
kénnen Sie die Lok direkt fahren.

Adresse und Protokoll einer solchen
Adresssteuerungs-Lok kénnen Sie jeder-
zeit dndern: Tippen Sie einfach auf die
Adressdarstellung, die Tastatur erscheint
dann erneut (Bild rechts).

6ffnen, werden alle Detail-Ein-
stellungen des Lokdecoders
geladen.

Wichtig: Die blauen Bereiche
sind nur fiir Experten gedacht.
Bitte &ndern Sie nur etwas,
wenn Sie wissen, was Sie tun.
Im Normalbetrieb miissen

Sie an dieser Stelle keinerlei
Anpassungen vornehmen.

Um eine Lok {iber ihre Adresse direkt
anzusteuern und zu fahren, tippen Sie
in der Lokliste auf das Werkzeugsymbol
(,Bearbeiten”) und im sich 6ffnenden
Aufklappmenii wéhlen Sie , Adress-
steuerung hinzufiigen” (Bild links).

L e e S S —

| | 408 Lokadresse fahren

@200 o~

gan *-
2088 *
<o)

Loks zu einer Traktion zusammenfiigen

Eine Doppel- oder Mehrfachtraktion legen

Sie mit dem Meniipunkt , Traktion erstellen” an
(Bild links). Das Aufklappmenii 6ffnen Sie mit
Fingertipp auf das Werkzeugsymbol in der
Lokliste (,Bearbeiten”). In der daraufhin
eingeblendeten Eingabemaske kdnnen Sie

der neuen Traktion einen Namen geben.

c3
L

Adresssteuerung hinzufiigen

+ :
o JLraktion erstellen

m\l a mfv_l nke findan

Traktion bearbeiten

Name der Traktion

Traktion Test|

Um die Traktion zu erstellen, SO

ziehen Sie die gewiinschten
Loks mit einem Fingerwisch aus
der Lokliste in die Eingabe-
maske hertiber (mittleres Bild
rechts). Bestatigen Sie, indem
Sie auf ,,0k” tippen — und die
neue Traktion erscheintin der
Lokliste (Bild rechts).

Verlorene mfx-Loks finden

In seltenen Féllen kann es vorkommen, dass
eine mfx-Lok in der Lokliste nicht mehr an-
gezeigt wird. Dann ist diese Option hilfreich.
Alle vorhandenen Daten werden {iberpriift
und das System auf fehlende mfx-Loks hin
untersucht.

Sortierung B

/ Loks bearbeiten

SSESRRSICIY Ve S 2 fu Lok hinzufiigen
1462407 | 1 191101-5D

B Die Funktion starten Sie in der Lokliste iiber
die Schaltflache ,Bearbeiten” und anschlie-
Bendem Fingertipp auf ,Verlorene mfx-Loks

finden”.

'3.3 Adresssteuerung hinzufiigen

+ ;
Wb Traktion erstellen

§ Krokodil Traktion Test
O O wVerlorene mfx-Loks finden

N

O
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Artikelliste bearbeiten

Magnetartikel anlegen - sortieren - schalten
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Magnetartikel hinzufiigen

Vorbereitung

Im Auslieferungszustand ist in der Central Station 3 die Mérklin Startpackung abgebildet — mit einer wenige
Magnetartikel umfassenden Artikelliste und einem einfachen Gleisbild. Sollten Sie das Gleisbild und die Artikel
nicht bendtigen, sollten Sie in jedem Fall die Artikel I6schen. Zudem kdnnen Sie auch gleich eine neue Platte mit
selbstgewdhltem Namen anlegen.

Vorhandene Magnetartikel loschen

Um einen Artikel aus der CS3 zu entfernen,
tippen Sie zundchst in der Symbolleiste

der Artikelliste auf das Werkzeug-Symbol
(,Bearbeiten”) und wahlen dort , Artikelliste
bearbeiten”. Die einzelnen Artikel Idschen Sie,
indem Sie jeweils auf das X" in der rechten
oberen Ecke tippen (Bild links).

8 = =

Die Platte bildet die Basis lhres Gleisstell-
bildes. Um eine neue Platte hinzuzufiigen,
tippen Sie zunéchst rechts oben auf das
Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten”) und wéh-
len anschlieBend ,Gleishild bearbeiten”. In
der nun eingeblendeten Symbolleiste tippen
Sie auf ,Gleisbild/Areal” und im Ausklapp-
menii auf ,Platte hinzufiigen” (Bild links).
Weitere Details zum Anlegen einer Platte
finden Sie auf Seite 21.

:SPlane hinzufiigen
T’%msweﬂnn Platt verschigben

Weiche hinzufiigen
ﬁ a ;l'tf‘ Um eine neue Weiche anzulegen, tippen
i Sie auf das Werkzeug-Symbol und 6ffnen

damit ein Aufklapp-Menii. Dort wahlen

Sie , Artikel hinzufiigen®.

= Anikel hinzufigen

Ein weiteres Aufklapp-Menii wird ange-
zeigt. Dort wahlen Sie ,Weichen”.

Fl g :‘ 5
E,,.‘, By~ itn
(e}

Gleisbild bearbeiten

S8 Artikeliste bearbeiten

In der nun eingeblendeten Eingabemaske kdnnen alle Details der neuen Weiche eingestellt werden:

Fingertipp auf , 0k” fiigt

Weiche benennen. die Weiche hinzu.

Adresse einstellen —falls sie
rot dargestellt wird, ist die
Adresse bereits vergeben.

Weichentyp auswéhlen.

Decoder auswahlen.

Protokoll auswahlen.

Weitere Einstellmdglichkeiten erreichen Sie mit
Fingertipp auf den Reiter ,Einrichten”. Hier wéhlen
Sie den Decoder-Typ und kénnen die Schaltzeit
andern, falls nétig.

Die Registerkarte
.Konfigurieren”
ist flir Experten
vorgesehen und
fiir den normalen
Betrieb nicht
relevant.

Sobald Sie mit, 0k” bestatigen, wird die neue Weiche in der Artikelliste angelegt. Gleichzeitig erscheint die

Weiche bereits auf der Platte (Bild unten).

Wichtig: Jeden neu hinzugefiig-
ten Artikel legt die CS3 automa-
tisch auf derjenigen Platte ab, die
zum Zeitpunkt des Hinzufiigens

welche Platte im Vordergrund ist.

aktiv ist. Achten Sie daher darauf,
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Signal hinzufiigen

2 2@

[y

352 Arkeliste bearbeiten
&\ ke zutigen

1 wekchen
[ signte
ol
~ b Arskel suchen =
#=F sonstige Arskel

™ 588 Kontakie

Fiir das Anlegen eines neuen Signalartikels tippen Sie in der Artikel-
liste auf das Werkzeug-Symbol und wéhlen im folgenden Aufklapp-
menti , Artikel hinzufiigen” (Bild links). AnschlieBend tippen Sie

auf ,Signale” (Bild rechts) und 6ffnen damit die Einstellungen (Bild
unten).

Hier kénnen Sie die Details des neuen Signalartikels einstellen:

Signal benennen.

T
| Elstohungen Ebadecoder /S 1

—
V4

Fingertipp auf ,,0k” fiigt

Signaltyp auswabhlen.

Decoder auswahlen.

o Lol bislnsaeiod das Signal hinzu.

rame Agesse s

e = - : :
= = Adresse einstellen —falls sie

> B et ot " rot dargestellt wird, ist die
S— Adresse bereits vergeben.

P e ~

B tichasignal HPO/2
B tichsignal HPO/V2

B vicnusional eoryzz+short
= Lichesignal SHO/L

[ Formsignat 1pory

18 Formsignal Hpor2

& Formsignal HPOI1/2 l
55 Formsignal HPON2+sHAIL
B Formsignal SHO'L

B Profi-Lichtsignal HPO/L

B Profi-Lichtsignal HPO/L2

2]

Protokoll auswahlen.

Den Signaltyp legen Sie mittels eines Aufklapp-
meniis fest, das Sie mit einem Fingertipp 6ffnen.
Dort stehen verschiedene Signalvarianten zur
Auswabhl bereit.

® Profi-Lichtsignal SH/1
¢ Profi.Formsignal nean

1 profi-rormesignal L2
a Profi-F oomsignal SHVL

Jo Profiorsignal VROt

& profiversignal vRO2

& Profilihvrsigal vno/uJ

# Profi-Lichtsignal nmuz-sr

In der Registerkarte ,Einrichten” kénnen Sie
weitere Einstellungen vornehmen. Hier wéhlen Sie
den Decoder-Typ und kénnen zudem die Schaltzeit
andern.

Konfigurieren §

Die Registerkarte
.Konfigurieren”
ist flir Experten
vorgesehen und
fiir den normalen
Betrieb nicht
relevant.

Licht hinzufiigen

) <1 ST
2R @ % @ @
LN %o m

Y waschen
[® signie

@ Gloishild bearbekien

32 Artikeliste bearbaiten

Y Avticel hnautigen | T
= Q‘mnwm b O%
E > =Fsonssge

Ein neuer Lichtartikel ist ziigig angelegt: Mit Fingertipp auf das
Werkzeug-Symbol der Artikelliste (,Bearbeiten”) 6ffnet sich
ein Aufklapp-Menii, in dem man , Artikel hinzufiigen” wéhlt. Im
folgenden Menii tippt man auf , Licht” (Bilder links).

Einstellungen Einbaudecoder / L 1
Info Einrichten
Name
L1
™
v

Drehscheiben hinzufiigen

Nun konnen alle Einstellungen (Name, Adresse, Typ,
Protokoll, Decoder bzw. Decoder-Typ und Schaltzeit)
bearbeitet werden: in den Registerkarten ,,Info”
(Bild links) und ,,Einrichten” (Bild unten).

Einstellungen Einbaudecoder / L 2

A141141410

Nun haben Sie
Zugriff auf alle
Einstellungen in
den Registerkar-
ten ,Info” (Name,
Adresse, Typ, Proto-
koll, Decoder; Bild
links) und ,Einrich-

P [s1o) @ 2 BB Auch eine Drehscheibe istim Handumdrehen in der Artikelliste: Mit
T cletad bewbatan Y weichen Fingertipp auf das Werkzeug-Symbol der Artikelliste (,Bearbeiten”) 6ffnet
52 Artkotisto booeboton ¥ sionste sich ein Aufklapp-Mendi, in dem Sie , Artikel hinzufiigen” wahlen (Bild
= petketbinzutigen | T links). Im folgenden Menii tippen Sie auf ,Drehscheiben”.
_Q‘mmm% — O orenscheiven
B 4=$ sonstige Artikel
M 588 Kontakte
Einstellungen Einbaudecoder / D 1 12 1 A Einstelungen Einbaudecoder / D 2
W o
fame i —
D1 =+
w Protokel
Drehscheibe 7686/7 MM @
Decodes Auswatt
@ Einbau-Decoder ) vortemdener Mebriachdecouer

" Newer Matwiachdecoder

ten” (Decoder-Typ

) und Schaltzeit; Bild

rechts).
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Sonstige Artikel hinzufiigen

Verschiedenste Artikel lassen sich {iber diese Option
hinzufiigen: Auf das Werkzeug-Symbol der Artikelliste
tippen und im Aufklapp-Menii , Artikel hinzufiigen”
(Bild links) wahlen sowie im Anschluss ,Sonstige
Artikel”.

8 Abbrecher Ok il Abbrechen O

Konfigurieren §
Adise

Konfigurieren &

‘Schazen
-8
Dil-Schater

#*  Schiebebiihne iber k84

Im Feld , Typ” stellen Sie den konkreten Artikeltyp ein (Bild links)
und passen die {ibrigen Felder — in den Registerkarten ,,Info” und
LEinrichten” —nach lhrem Bedarf an.

@ Drehscheibe iber kB4
" Andreaskreuz

"+ Bahnscheanke

Kein Artikel

$88-Kontakte hinzufiigen

S88-Kontakte erweitern die Steuerungsmaglichkeiten enorm.
Um sie der Artikelliste hinzuzufiigen, tippen Sie auf das
Werkzeug-Symbol der Artikelliste (,Bearbeiten”) und im Auf-
klapp-Menii auf , Artikel hinzufiigen™ (Bild links).

Im folgenden Menii wéhlen Sie , S88-Kontakte”.

Nun sind Sie im Einstellungen-Menii. Hier stellen Sie die Details des neuen S88-Kontakts ein:

Fingertipp auf ,0k” fiigt
den Kontakt hinzu.

Auswahl des Geréts, an dem der Kontakt
angeschlossen ist (siehe unten).

Kontaktnummer auf
dem S88-Modul.

Nummer des ver-
wendeten S88-Moduls.

Auswahl des
genutzten Auswahl der Art des Riick-
Marklin Busses. meldekontakts (siehe unten).

Anschlussweg des Riickmeldekontakts:

Im Ausklapp-Menii ,Gerét” stellen Sie das Gerat ein, an dem
Sie den Riickmeldekontakt angeschlossen haben.

Bei der CS3 plus finden Sie hier die Option ,,GFP3-1”, die dem
S88-Anschluss an der Gerateunterseite entspricht (Bild links).
Bei der CS3 (60226) sind Riickmeldemodule iiber den Link S88
anzuschlieRen (siehe unten).

Bus- und Moduleingabe bei Verwendung des Link S88:

Beim Einsatz des Link S88 konnen Sie Riickmeldekon-
takte auf folgenden Wegen anschlieRen:

- direkt am Link S88

- an weiteren S88-Modulen, die am Link S88 ange-
schlossen sind (iiber Bus 1, Bus 2 oder Bus 3)

- liber eine Tastenmatrix (siehe Seite 19)

Je Kontakt wéhlen Sie die Anschlussart (Bus) und
geben die Nummer des S88-Moduls (1-32) und die
Nummer des Schaltkontakts am Modul ein.

Bei der Anschlussart ,Direkt” reicht es aus, die Num-
mer des Schaltkontakts am Link S88 einzutragen.
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Tastenmatrix:

Sie kdnnen den Link S88 fiir eine Tastenmatrix,
beispielsweise fiir ein Gleisstellpult verwenden.
Bis zu 64 Tasten (32 Magnetartikel oder 64 Fahr-
stralBen) werden unterstiitzt. Die zugehdrigen
Schaltpunkte geben Sie im Feld , Kontaktnr.” ein.

Im Ausklapp-Menii , Typ” wahlen Sie den Typ des
verbauten Riickmeldekontakts aus: Kontaktgleis,
Reedkontakt oder Schaltgleis.

Fiir den mfx+-Spieleweltmodus stehen weitere
Kontaktarten wie Dieseltankstelle, Kohlebunker, Sand-
bunker und Wasserkran zur Auswahl bereit.

|

1

atltnoll:‘»
&

it

mix-Artikel suchen

In seltenen Fallen kann es vorkommen, dass in der Artikelliste ein angelegter Artikel nicht mehr ange-
zeigt wird. Diese Funktion dient dazu, ihn wieder aufzufinden.

[sror] e MGl & 2 Binde alle bekannten mf-Magnetartie! - Bite nicht stoppen!

@ ki tawcooner e QUL R

Die Funktion starten Sie, indem Sie auf das Werkzeug-Symbol der Artikelliste (,Bearbeiten”) und im
Aufklapp-Menii auf ,mfx-Artikel suchen” tippen (Bild links). Daraufhin fragt die CS3, ob die gefundenen
Artikel ihre Adresse behalten oder ob sie eine neue Adresse bekommen sollen (Bild Mitte). Bestatigen
Sie lhre Auswahl mit,,0k”. Nun informiert die CS3 mit verschiedenen Einblendungen tiber ihren Arbeits-
fortschritt (Bild rechts).

Magnetartikel suchen / Live-Suche

System  Gleisbilder

Mit der Suchfunktion suchen Sie gezielt nach dem Namen oder dem Teil des Namens einzelner oder
mehrerer Magnetartikel. Tippen Sie auf das Lupensymbol (,,Suche”) und geben Sie auf der einge-
blendeten Tastatur den Suchbegriff ein. Die CS3 sucht jeweils direkt nach der Eingabe jedes Zei-
chens (Live-Suche). Ein kleiner roter Punkt weist auf die aktive Suche hin, die darin abgebildete Zahl
entspricht der Anzahl der eingegebenen Zeichen. Den Suchmodus beenden Sie durch das Loschen
des Suchbegriffs mit der Riicktaste. Tippen Sie auf den Bestatigungshaken auf der Tastatur, um sie
auszublenden.

Magnetartikel sortieren

System Gleistiider  Ansicht Suche

Ereignisse Bearbeiten  Hilfe

s [

v ] T CW’ b. ,Name .wpesse
S s § W kel -
= ‘Adresse | W -
= -_
‘Name "Ared
Areal |

| Platte

Mit dem Aufklappmenii am oberen Rand der Artikelliste sortieren Sie die Magnetartikel nach verschiedenen
Kriterien: Nach vergebener Adresse, der jeweiligen Artikelbezeichnung (,Namen®), dem Artikel-Typ oder der
Zugehorigkeit zu einem Areal.




Gleisstellbild bearbeiten

Gleisartikel positionieren - drehen - verbinden

i Q Adresse VV J‘ 1 , :?-f

Hife —— digital

CS3 plus




Gleisstellbild aufbauen

In diesem Abschnitt lernen Sie alle nétigen Schritte kennen, die fiir den Aufbau eines Gleisstellbilds in
der Central Station 3 ndtig sind. Als Beispiel dient das einfache Gleishild der Méarklin Startpackung (siehe
Seite 24), das wir auf den folgenden Seiten Schritt fiir Schritt modellieren.

Platte hinzufiigen

T TR Ll B9

ke “i :L Alswahl  Gleis-  Gleisbikd/ Lbschen 2 e Beavelfh  re
@ Gleisbild bearbeiten L bilder __ Aseal o _abeiten L)
=<7
Areal ais Auswahl erstellen
028 Artikelliste bearbellel% = bt SR

+ Platte hinzufii
&Y Artikel hinzufiigen & s
Q . D Auswahl auf Plalte ver
1 mfx-Artikel suchen
s S | d Auswathl aul Platte Kopieren

Mit einer Platte erstellen Sie die Grundlage fiir das Gleisstellbild. Aktivieren Sie zunéchst den Bearbei-
tungsmodus, indem Sie rechts oben auf das Werkzeug-Symbol (,Bearbeiten”) tippen und anschlieRend
.Gleisbild bearbeiten” wahlen. In der nun eingeblendeten Symbolleiste tippen Sie auf ,Gleisbild/Areal”
und im Ausklappmenii auf ,Platte hinzufiigen”. Tipp: Die Symbolleiste kdnnen Sie verschieben, wenn Sie
das 9-Punkte-Symbol an deren rechtem Ende mit dem Finger an die Zielposition ziehen.

5 Im eingeblendeten Dialogfeld geben Sie der neuen Platte einen
¢ Namen und bestatigen mit , 0k".
Narme Platie Wichtig: Wéhlen Sie die Bezeichnung bewusst. Der Name der
Bodleanonn Q. Platte kann nachtréglich nicht gedndert werden.

L

Platte loschen

P

$ v 3 b ‘ W B , = 2 ? Und schon ist die neue Platte ange-
= :

e Gy Sha S - .::3 e seaven  wre  legt, hier im Beispiel mit dem Namen
e Biver__Amal___togsn et .Basisanlage”. Mit Fingertipp auf
das Miilleimersymbol in der Mitte
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, der Platte |&sst sich diese wieder
@Basisanlage® I6schen — so lange sie leer und der

Bearbeitungsmodus aktiv ist. Ihn
erkennen Sie an zwei Merkmalen:
an den hellgrauen Pluszeichen, mit
' denen die Platte hinterlegt ist und
o + anhand des griinen Kreises mit Ha-
ken am FuR des Werkzeug-Symbols.

GroBe der Platte dandern

sofy v a _g 5 B P / i2h B.;{& 3 Mithilfe der kleinen schwarzen Krei-
o il -~ s e se, die an jeder Plattenseite zu sehen

sind, lasst sich die Platte vergroBern

oder verkleinern.

Um die Platte nun auf DisplaygrdRe

aufzuziehen, tippen Sie auf einen der

._>&B Kreise, halten den Finger auf dem

o

Display und ziehen den Finger an
den Bildschirmrand. Wiederholen
Sie dies fiir die anderen drei Seiten.
Fertig! Nun haben Sie ausreichend
Raum, um das auf den Folgeseiten
beschriebene einfache Gleisbild
(siehe Seite 24) aufzubauen.

&)

(f““?

Magnetartikel aus der Artikelliste auf die Platte ziehen
‘m:' % f‘_, ..'.L‘. m.'.“ 3' ’ 'f” o 0 {s7oe ] Ziehen Sie nun die benétigten Mag-
] netartikel aus der Artikelliste auf die

Gummh ' ‘
I I i ] + angelegte Platte: die Weichen W1R,
"""" W2L und W3R sowie die Signale S1und

S N \ S2. Dazu beriihren Sie das jeweilige

Symbol, ziehen den Finger in die Mitte
[/
Lol QN o

des Displays und losen ihn wieder vom
2

Bildschirm. Wichtig: Der Gleisbild-Be-
Magnetartikel auf der Platte verschieben

arbeitungsmodus muss fiir diese
Schritte weiterhin aktiviert sein.

Eswweasuae 2 , sssi, 7z, 3 B Imgeplanten Gleisbild (siehe Seite

QBéns;::qe ey it ""w ?4)hat die Weiche W1R|.hren Platz
e im linken oberen Abschnitt der Platte.

a p Ziehen Sie daher die Weiche in diesen

Bereich, indem Sie das Weichensymbol

beriihren und den Finger auf dem

Display nach oben ziehen.

Der hellblaue Kreis um die Weiche zeigt

an, dass Sie die Weiche durch das

g Antippen ausgewahlt haben.
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Magnetartikel drehen: Der Drehmodus

‘%Cé;’u.vm'ea

Auswahl Gleis:  Gleisbild/  Hinzu-  Ldschen Hilfe
i"@ B8 Is’a'ria‘geib’“der &d*@m—vm
: "
|
|
| R
| n

ghl Gleis-  Gleisbild/ Hlnzu Loschen Hilfe
bilder Areal fugen
\ge

oy »
@

TEK] .

e @ °°° sse Beq

TR

Gleis-  Gleisbild/  Hinzu-  Loschen Hilfe

Fiir das geplante Gleisstellbild bendtigen
wir die Weiche in horizontaler Ausrichtung.
Daher drehen wir sie um 90 Grad: Zunéchst
markieren wir die Weiche, indem wir sie
kurz antippen. Sie sehen wieder den hell-
blauen Kreis, der die Weiche umgibt. Dann
tippen wir nochmals, lassen den Finger
aber auf dem Display. Der Doppelpfeil am
Rand der Weiche wird nun blau umrandet
dargestellt (Bild links).

Die Weiche befindet sich nun im Drehmodus.
Sie kénnen auf dem Display an beliebiger
Stelle mit dem Finger auf- und abfahren — so-
bald Sie allerdings den Finger vom Display 16-
sen, endet der Drehmodus. Die Weiche dreht
sich entsprechend ihrer Fingerbewegung,
parallel dazu wird auf dem Weichensymbol
der aktuelle Winkel angezeigt. Stoppen Sie
bei 90 Grad.

Tipp: Je weiter Sie lhren Finger von der
Weiche entfernen, desto langsamer erfolgt
die Drehung: Der Zielwinkel |dsst sich so
einfacher einstellen.

'%énlm

bilder Areal fogen_

Gleis-  Gleisbild/  Hinzu-  Ldschen
\‘ bilder __ Areal fugen
WI1R
\‘
e WIR

) / + Umdem Ziel-Gleisbild
wre  met? naherzukommen, bendti-
_arbeiten .| gen wir die Weiche ,W 2L"
im linken unteren Abschnitt
der Platte. Dafiir braucht
es dieselben Schritte wie
oben beschrieben: Ziehen
Sie also die Weiche in den
linken unteren Plattenab-
schnitt (Bild links), aktivie-
ren Sie den Drehmodus und
drehen Sie die Weiche in
die Waagrechte, entspre-
chend einem angezeigten
Winkel von 90 Grad (Bild
rechts).

Hinzufiigen von Gleishauartikeln

¥ Prelbock
Psignale M Tunnel
® Lient Briickemwid
o Drehscheiben Briicke
MSonsﬂge Artikel 1 Gleisverlauf
# 588 Kontakte

% ¥ Handbetriebs Artikel

% Verweis auf Platte

Um ein optisch ansprechendes Gleisbild zu erstellen,
bendtigen wir Gleisverlauf-Artikel. Das sind reine Ge-
staltungselemente ohne weitere Funktion. Mittels der
.Hinzufiigen”-Schaltflache in der Symbolleiste Gffnen Sie
ein Aufklappmentdi, in dem Sie ,,Gleisbau Artikel” wahlen.
Im folgenden Menii tippen Sie viermal auf ,Gleisverlauf”
und einmal auf ,Prellbock”, da auch ein Abstellgleis Teil
des Ziel-Gleisbildes ist. Zum SchlieBen des Meniis tippen
Sie nochmals auf ,Hinzufiigen” oder auf einen Bereich
auBerhalb des Meniis.

Tipp: Nach demselben Prinzip fiigen Sie andere mégliche
Gleisbauartikel wie Tunnel, Briickenwiderstande und
Briicken hinzu (Bild links). Auch alle weiteren Artikel von
Weichen bis zu S88-Kontakten lassen sich auf diesem Weg
hinzufiigen und gleichzeitig in der Artikelliste anlegen.

Auswahl

Wﬁv&é

‘@ [ — — bikder Al

Gleis-  Gleisbild/

-~
WIR

Die Gleisverlauf-Artikel
und der Prellbock werden
durch das Hinzufiigen
automatisch auf der ak-
tivierten Platte abgelegt,
in unserem Fall auf der
.Basisanlage”.

Die hinzugefiigten Artikel erscheinen
auf der Platte stets in einer festge-
legten Ausrichtung. Da wir fiir den
néachsten Schritt einen waagerech-
ten Gleisverlauf-Artikel bendtigen,
miissen wir ihn neu ausrichten und in
. die Waagrechte drehen (Drehmodus
siehe linke Seitenhalfte).
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Artikel verbinden: Der Verbindungsmodus

Esvasom

Auswahl Gleis-  Gleisbild/ Hinzu-  Ldschen
bilder Areal fugen

| '@ Basisaniage

|
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1 a =
i W 1R

| ©

1

' @ — I =i
TvE =N

Auswahl Gleis-  Gleisbild/  Hinzu- L
bilder  Areal  fagen |

'@Basusanlage

|
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- f W ¥
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AUSWQN Gleis- Gleisbild/ HINDJ- Loschen

L bilder Areal  fogen |
E@Basnsariage

\d I B B B
Auswahl Gleis-  Gleisbild/  Hinzu- L0
~—\ ___ bilder  Areal figen
@ Basisanlage
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Ziehen Sie den nun waagerechten Gleisver-
lauf-Artikel links neben die Weiche ,W 1R". Am
Rand des markierten Gleisverlauf-Artikels sehen
Sie links und rechts zwei schwarze Symbole. Sie
sind die Andockstellen, mittels derer zwei Artikel
miteinander verbunden werden.

Nun tippen Sie auf das rechte Symbol, das
dadurch blau markiert wird: Sie haben den
Verbindungsmodus aktiviert (Bild links).

Ziehen Sie dieses blau markierte Verbindungs-
symbol in Richtung Weiche (Bild links).

Tipp: Sie kénnen die Zieh-Bewegung mit dem
Finger an beliebiger Stelle auf dem Display
ausfiihren. So haben Sie perfekte Sicht auf die
zu verbindenden Artikel.

Sobald die beiden Andockstellen sich iiber-
lappen, Iésen Sie den Finger vom Display. Die
Central Station 3 stellt automatisch eine Gleis-
verbindung zwischen den Verbindungsstellen
her (Bild links).

Tippen Sie neben Weiche und Gleisverlauf-Arti-
kel auf die Platte, so werden samtliche Markie-
rungen entfernt. Sie sehen nur die Artikel samt
Gleisverbindung (Bild links).

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben Ihr erstes
Artikelpaar verbunden!

Tipp: Alternativ kdnnen Sie Artikel verbinden,
indem Sie diese nah beieinander platzieren.

rveE B

Auswahl Gleis-  Gleisbild

&

=
= H——

% waL

)

Weiche und Prellbock verbinden

Nun gibt es gleich die Gelegenheit,
das Verbinden weiter zu {iben: Stellen

Gleisverlaufs-Artikel wie abgebildet
(Bild links). Einmal ist eine Drehung um
90 Grad erforderlich (siehe ,,Drehmo-
i dus” auf Seite 22).

SchlieBlich verhinden Sie die Artikel,
indem Sie jeweils zunédchst eine An-
dockstelle in den Verbindungsmodus
schalten (Bild rechts) und dann die
Verbindung herstellen (siehe ,Verbin- waL
dungsmodus” am Beginn dieser Seite). &

P 323

~ -
e

bilder  Areal Sie die Verbindung zu der auf der e T e S
vorherigen Seite bereits positionierten
= Weiche ,W 2L" her. Dazu platzieren — ==
wir Sie zwei der bereits hinzugefiigten wm‘

RS

IPEE D

Nun wird ein Abstellgleis an die obere
Weiche angebunden. Dazu rotieren
Sie zunéchst den Prellbock und einen
Gleisverlaufs-Artikel in einen Win-

kel von 90 Grad (Bilder links; siehe
.Drehmodus” auf Seite 22).

Nun werden beide Gleisbauartikel wie

B
©

- o
Wi1R nebenstehend abgebildet positioniert.
Danach wird die Weiche mit dem
Gleisverlauf-Artikel verbunden (siehe
L .Verbindungsmodus” am Beginn dieser
Seite). AnschlieBend stellen Sie die
P Verbindung zwischen Gleisverlauf-Arti-
= 'E' kel und Prellbock her (Bilder unten).
ﬂtvaamf‘, s Evyve s ame
Auswahl Gleis- Gleistik¥  Hinou- 3 Auswahl Gleis-  Gleisbikd  Hn2u-  Loschen Hie
@B isanage bilder Areal fogen 0] abeiten @ Ba§|sauage bilder Areal fogen )
- ~ = ~
WIR
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Gleisstellbild vervollstindigen

=] ~d
W1R
= |
[ |
D [ -
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waL wsR%Q
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W1R
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waL W3R
5] 23|

WI1R

Die Halfte des Gleishildes steht bereits. Nun folgt

der Bahnhof und der Rest des Ovals: Wir ziehen die
Weiche ,W 3R" in den rechten unteren Abschnitt der
Platte und drehen sie in die Waagrechte (Bild links
oben), aktivieren an der Weiche ,W 2L" den Verbin-
dungsmodus (Bild rechts oben) und verbinden sie mit
der rechten Weiche (Bild links).

Nun wird im Bahnhof noch ein zweites Gleis eingezogen und das Oval geschlossen. Dazu fiigen wir fiinf
weitere Gleisverlauf-Artikel hinzu, positionieren sie wie unten abgebildet und drehen sie nach Bedarf in
die passende Ausrichtung (Bild links unten). Schlielich werden Weichen und Gleisverlauf-Artikel mitein-

ander verbunden.
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Areal fogen
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Signale einfiigen

Nun folgen die Signale: Zunachst ziehen wir die Signale in Position: Sobald sie sich {iber dem richtigen
Gleisabschnitt befinden, I6sen Sie den Finger vom Display. Das Signal dockt jeweils automatisch an das

Gleis an.
- ~ o=
=5
W1R
= o
! o
o =
- - _A © ;
waL B W3R
s2

Falls notwendig, kann die Ausrichtung des Signals von Hand angepasst werden. Dazu wird jeweils der
Drehmodus aktiviert und anschlieRend der Winkel eingestellt.

Gleisstellbild fertiggestellt

sor o B S @ e [
System Gleisbikder  Ansicht Suche Sonjerung
Basisanlage -
TR
-y
WI1R
)
S1
= e
waL m W3R
© =
=

STOP

Zum Abschluss beenden Sie
den Bearbeitungsmodus,
in dem Sie auf das Werk-
zeugsymbol tippen. Dadurch
werden die Gleisverlauf-Arti-
kel ausgeblendet (Bild links).

Gratulation, Sie haben Ihr
erstes Gleishild erstellt! Si-
cherlich haben Sie bemerkt,
dass das Bearbeiten des
Gleisbildes mit jedem weite-
ren Mal ein wenig einfacher
von der Hand geht.
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Ansichtsoptionen

Sonstige Artikel
588 Kontakte

Labels

Aktive Platte wechseln

Tippen Sie auf die Schalt-
flaiche ,Ansicht” in der
oberen Symbolleiste, um
zahlreiche Filteroptionen
angezeigt zu bekommen. In
der Standardeinstellung ist
die Option , Alles zeigen”
markiert. Mit Fingertipp auf
die einzelnen Artikel-Ka-
tegorien kénnen Sie sich
einen hervorragenden
Uberblick auf Ihrer Platte
verschaffen.

‘ Statpackung

| —— -

|

‘ = )

—— Basisankage
I
|
8 e
-t =
- PR O — =1
waL m W3R
S2

Sobald Sie Gleisstellbilder auf mehreren Platten verwalten, ist die Schaltfléche
.Gleisbilder” sehr niitzlich, um zwischen den Gleisstellbildern hin- und herzuschalten.
Um die aktive Platte zu wechseln, tippen Sie auf die Schaltflache ,Gleisbilder”
und anschlieBend auf die gewiinschte Platte: Die neue Platte ist nun im Vordergrund.

Tippen Sie doppelt auf die aktive Platte, um sie vollstdndig anzuzeigen.

Auswahl einzelner und mehrerer Artikel

STOP

@ Gleisbild b&=hgiten
es Artikelliste be n

;‘ Artikel hinzufiigen

Fiir verschiedene Aktionen ist es notwendig, zuvor
einen oder mehrere Artikel auszuwahlen. Erster
Schritt dafiir ist stets, den Bearbeitungsmodus zu
aktivieren, indem Sie auf das Werkzeugsymbol

in der oberen Symbolleiste tippen und ,,Gleisbild
bearbeiten” wéhlen (Bild links oben).

Sk -
by, )

Einzelne Artikel wahlen Sie aus, indem Sie sie kurz antippen: Ein hellblauer Kreis signalisiert die
Auswabhl, der Doppelpfeil fiir den Drehmodus und die Andockstellen fiir den Verbindungsmodus werden
sichtbar. Im Aufklappmenii ,,Auswahl” links oben in der Bearbeitungs-Symbolleiste ist diese Option

voreingestellt (mittleres Bild oben).

Mehrere Artikel wéhlen Sie aus, indem Sie in der Bearbeitungs-Symbolleiste links oben auf die Schalt-
flache ,Auswahl” tippen und im Aufklappmenti die zweite Option wéhlen, die umkreiste Hand. Anschlie-
Bend tippen Sie der Reihe nach auf alle Objekte, die Sie in die Auswahl einschlieBen méchten (Bild oben

rechts).

Flachenauswahl

[

Eine ganze Platte oder einen beliebi-
gen Ausschnitt davon kénnen Sie mit
der Flachenauswahl markieren.

Dazu tippen Sie auf die ,Auswahl”-
Schaltflache links oben in der Bearbei-
tungs-Symbolleiste. Im Aufklappmenii
wiéhlen Sie die unterste Option, die
mit einem Quadrat dargestellt ist. Nun
tippen Sie auf einen Eckpunkt der
Flache, die Sie auswéhlen méchten,
ziehen den Finger zum gegeniiberlie-
genden Eckpunkt und l8sen den Finger
vom Display.
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Areal aus Auswahl erstellen

...... = ()=
Loschen  Hiffe Be-

_?%.__'\Jﬂgﬂ, ten =
%Neal aus Auswahl erstellen ‘
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<SS Platte hinzufiigen ’
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e
gc‘“;ﬁuswahl auf Platte kopieren

.

,;oe\g fogen
%Meal aus Auswahl erstellen

¥ platte hinzufiigen
| s

| men
| ‘ @Auswahl auf Platte kopieren

é Auswahl auf Platte verschieben

Sobald Sie mehrere Artikel (Bild links) oder eine Fldche (Bild rechts) ausgewahlt haben, wie auf der

vorherigen Seite beschrieben, sind im Aufklappmenii der Schaltflache ,Gleisbild/Area

|u

weitere, zuvor

ausgegraute Optionen aktivierbar: ,Areal aus Auswabhl erstellen”, ,Auswahl auf Platte verschieben” und

LAuswahl auf Platte kopieren”.

Um ein Areal zu erstellen, miissen Sie eine
Flache ausgewahlt haben. In diesem Beispiel
erstellen wir aus dem flachig ausgewahlten
Bahnhof (siehe Bild links) ein Areal. Dazu
offnen Sie mit Fingertipp auf die Schaltflache
.Gleisbild/Areal” das entsprechende Aufklapp-
menii und wahlen dort ,Areal aus Auswabhl
erstellen”. In der eingeblendeten Eingabemas-
ke geben Sie dem Areal einen Namen, wéhlen
seine Farbe und bestatigen mit ,0k".

Sonienung Ereignsse  Bearbenen

(1 e @
- wa waR s 52

NIO

Basisarfage Bahnho!

-wzn
52

Daraufhin wird der ausgewahlte Ausschnitt
dauerhaft in der gewahlten Farbe markiert.
Auch in der Artikelliste lassen sich anhand der
Farbe alle Artikel eines Areals leicht erkennen.

Das Loschen eines Areals ist ebenfalls sehr
einfach: Im aktivierten Gleishild-Bearbeitungs-
modus tippen Sie auf den Arealnamen in der
linken oberen Ecke des Areals. Im daraufhin
eingeblendeten Fenster wahlen Sie die Option
.Loschen”.

Auswahl auf Platte verschieben und kopieren

Gleisbild/
| Aeal _figen  amefen

. Basisaniage Bahnho!
@Arealms:ﬂuswam erstellen -
:Saﬂane hinzufiigen — B — ;
% hl auf Platte s wal B VR vessawge
K%Auswahl auf Platte kopieren -
—_— -
GroBere Ubersicht gerade bei E
komplexeren Anlagen errei- 0 R - B 2 o

chen Sie mit der Funktion, eine

Auswahl auf eine neue Platte zu
kopieren (Bild rechts oben) oder

zu verschieben (Bild rechts). Die
neue Platte wurde , Basisanlage
Bahnhof” genannt.

Ihre Anlage wird damit auf zwei
Platten verteilt, bleibt allerdings
logisch miteinander verkniipft
—an der Funktion dndert sich
nichts. Die Ubergange zwischen
beiden Platten werden hier
durch die beiden Zahlen , 1" und
.2" symbolisiert. °

wa

Bassanlage

Weichen und Signale schalten

STOP

Ereigrvsse  Bearbeten  Hife

A

STOP

Auf lhren Gleisstellbildern kon-
nen Sie samtliche Magnetartikel
wie Weichen oder Signale direkt
schalten: Tippen Sie einfach auf
das jeweilige Symbol.

Tipp: Achten Sie darauf, dass
die STOP-Taste nicht aktiviert
ist. Zum Schalten miissen die
Gleise mit Strom versorgt sein.
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Ereignisse erstellen und bearbeiten

FahrstralBen anlegen - Ablaufe programmieren und schalten

m /S 2?2 X
Austomatic Bzaboihor Hic Schilcfion
Al M e
» »

v hd

) 50 - Bedingtz A
. Sleay
v L

|
| B

-,

- N
Adlaufgestevert ) = - X
Namz Adigleg Sael  Schhelen

e |\ |V o |\ | T

5882 Lve Rw 12 $882 L4z RW 30

CS3 plus

— digital
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Ereignisse hinzufiigen | Automatisieren von Abléufen

So einfach starten Sie die Programmierung

Die Automatisierung von Ablaufen ist fiir viele Modelleisenbahner die Krénung ihres Hobbys. Mit der
Central Station 3 wird das Anlegen von FahrstraRen, Lokabldufen und die automatische Steuerung
gesamter Anlagen nochmals deutlich vereinfacht. Dank Drag & Drop miissen die einzelnen Elemente nur
mehr in die Ablaufleiste gezogen werden. Auch die Kontrolle ist deutlich einfacher.

Um Ablaufe neu anzu-
legen oder vorhandene
zu bearbeiten, tippen Sie

auf den Button ,Ereignis-
se”. Analog den Themen

Olﬁ aa > %23? Q  Adesse W 0 P ?
System Gleisbilder Ansicht Suche Sorierung Erengr%tbeﬂen Hilfe
— N~/
Name Vv Q w, ? X
Sonierung Suche Automatik Bearbeiten  Hilfe SchiieRen

Automatik BQA TP SNE— PR PN
B6 f Ereignis bearbeiten

:/' Ereignis hinzufiigen

Das Hauptmenii zur Ablaufsteuerung im Uberblick

voriibergehend ausschalten.

lHier konnen Sie die Automatik

| Lok und Artikel éffnet
sich ebenfalls eine Liste.
Sollten noch keine Ab-
ldufe programmiert sein,
befindet sich im ersten
Quadrat ein ,+"-Zeichen.
Einen neuen Ablauf fiigen
Sie liber das ,+"-Zeichen
hinzu oder iiber den
Meniipunkt ,Bearbeiten”,
LEreignis hinzufiigen®.

nne [ Q m 2 X
S —— — Button um Ereignisse
7 neu anzulegen oder zu
[ .
L - :{: bearbeiten.
Uber .+ starten Sie die
Eingabe fiir einen neuen
b - Ablauf.
: — .
—p&S Fs1 4 w =2 eV X Alternative zur manuellen
Bid Name Sound Test Aufnahme  Stat  Schiieflen) . . - .
" A Eingabe: die Abldufe im
T Betrieb aufzeichnen.
Hand-
betrieb
° ° Dient der Eingabe von
Informationen, wenn Sie
nach Fahrplan fahren
Jeder Ablauf Individuelle Ver- Maglichkeit, um wollen.
kann optisch mit gabe von Namen | Sounddateien
einem Foto un- fiir FahrstraRBen, einfach zu inte-
terlegt werden. Abléufe etc. grieren.

FahrstraBBen aufbauen: Schritt fiir Schritt

ﬁ g égg Adresse N .I. , ?
System Gleisbides  Amsicht Suche Soienng Emonik Gexteten  Hite
AN M N

et J st ) f’ y |

e

[ =

5 rs1 wh =2 e
o Name Sound  Test Auranme Sttt Schheflen)
L ]
=l B
e l s1

=

Nach dem Offnen des Meniipunkts ,,Er-
eignis hinzufiigen” einfach die entspre-
chenden Artikel in die Zeitleiste ziehen
—zum Beispiel Signal 1. Schritt fiir Schritt
I&sst sich so die FahrstralBe aufbauen.
Beim Antippen der Artikel — zum Beispiel
von Signal 1 - 6ffnet sich automatisch die
Meniileiste, um die gewiinschte Funktion
einzustellen.

wh B e b
Scund  Ted

Uber den Button ,Sound” lassen sich an jeder
Stelle des Ablaufs Sounddateien integrieren.
Die Dateien kdnnen entweder auf der CS3 lie-
gen oder {iber den USB-Stick importiert werden
(Bild rechts).

Kleine Fahrstrecke finalisieren

Autnahme  Stat  Schheflen|

X | Analog zu den Magnetartikeln kann aus
der Lokliste das gewiinschte Fahrzeug
ebenfalls in die Zeitleiste gezogen
werden.

chi & wav
S USB O
o« USB 1

() Ep VI Gong Ablahrtvav

Schritt fiir Schritt |&sst sich die Fahrstra-

RBe einfach per Drag & Drop zusammen-

X stellen. Jeder einzelne Punkt (Geschwin-
digkeit, Signal- und Weichenstellungen
etc.) kann dabei individuell angepasst
werden (siehe folgende Seiten).
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Einstellungen bearbeiten / Geschwindigkeit

B v

[Fs Geschwindigkeit E 44 082 DB

e
Geschwindigkeit Bt

Sekunde

Verzogerung

6.247 v

=

e)d Aufnahme  Start €

- Iﬂll
=B

Die Geschwindigkeit einer Lok ldsst sich {iber den griinen
Geschwindigkeitshalken justieren.

FS 15

Zeitangaben / Verzogerungen eingeben

g v

|Fs 2 Geschwindigkeit E 44 082 DB

Geschwindigkeit ik

Sekunde v

Verzogerung
6.247

FS 15 = e b

m v

So funktioniert die Anpassung von Einstel-
lungen: Den Punkt ,Ereignis bearbeiten”
aufrufen und den entsprechenden Ablauf
antippen. Das Ereignis wechseltin den
Bearbeitungsmodus, erkennbar an kleinen
Kreuzen in den Quadraten oben rechts.

Um Abl&ufe zeitlich exakt aufeinander
abzustimmen, gibt es die Maglichkeit, im
Feld Verzogerung die entsprechenden
Zeiteinheiten einzugeben. Die Verzdge-
rung gibt dabei an, wann das néchste
Ereignis ausgeldst werden soll.

sdridten

- IIII
R

Textinformationen hinzufiigen

Name V q ‘ , (.? /X
Scaenng  Suche sutomank Bextellh  HIe  Schiesen
‘ Einstellungen Stationsname . \/
&
Stationsname|
S FS2
g o Sweckeniange
% Streckenkinge
=
oo, Veztgensy  Einhelt

Einstellungen FS 18 m v
F FS 18 v
Steng
'ﬁ Verzogerung  Einhet
0 Sekunde VWV

Mit dem Punkt , Text” steht eine Kompo-
nente zur Verfiigung, um Informationen
einzugeben, wenn nach Fahrplan gefah-
ren werden soll.

Sortieren der Ereignisse

Name \’:V Q

. @3

= 2 B ><

Awomatik Bearbeiten Hie  SchieBen

A3 - g Al
m o

* 80 A8

Uberblick: Alle erstellten Fahr-
stralBen und Abldufe lassen
sich ganz einfach nach Name
oder den Riickmeldekontakten
(S88) sortieren. Tippen Sie
einfach auf das Aufklappmenii
in der linken oberen Ecke des
Fensters.

I'f' i l-f' i
-
Die Sortierung nach Riickmeldekontakten bie-
tet sich dann an, wenn es darum geht, schnell

einen Uberblick iiber die einzelnen Besetztmel-

dungen zu erhalten.

Aufnahmefunktion benutzen

S88 v

Sortierung

Sortierung su:he Auomauk Bearbu!l nte Schiieen
+ iFs1 &
L 4 —

R wh = =W X
Bild Name Sound  Tet  Aunahi® Stan  SchiieBen
(Y X x x|

Hand-

betieb

Q

Suc

Parallel zur manuellen Eingabe
besteht auch bei der CS3 die
Maglichkeit, iber eine Aufnah-
mefunktion FahrstraRen und
Abléufe zu erfassen. Ahnlich
wie eine Videokamera zeichnet
die CS3 dabei einen Ablauf auf
und gibt ihn spéter wieder.

Wichtig: Beim Programmieren
iiber die Aufnahmefunktion
darf nur die gewiinschte Fahr-
straBBe geschaltet werden.

Manuelle Aufnahme: Lok aufsetzen, Auf-
nahme-Button driicken, losfahren. Ein roter
Punkt signalisiert die laufende Aufnahme.
Am Ende der Fahrt Lokomotive abstellen
und Aufnahme beenden (wiederum auf
Button tippen). Nach der Aufnahme kann
jedes Ablaufelement einzeln nachbearbeitet
werden (Bild rechts).

FS

=
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WeichenstraBen anlegen

FS23
Bild

= I\ !

So einfach wie noch nie
lassen sich mit der CS3
WeichenstraBen anlegen: die
einzelnen Weichen aus der
Artikelliste in die Zeitachse
ziehen und die Fahrstra3e
steht.

Uber das Menii , Bearbeiten”
lassen sich alle einzelnen
Weichen individuell einstellen
(Bild ganz links). Uber den

Eal
e .Start”-Button kann die
Fahrstrale tiberpriift werden
i —im Feld der FahrstraBe

erscheint ein griiner Punkt. Er

- gibt zusatzlich den aktuellen
Stand der Ablaufsteuerung
wieder.

Auch Lokablaufe lassen
sich ganz bequem mit

der CS3 programmieren:

Lok auswéhlen und die
verschiedenen Funktionen
wie ,Betriebsgerdusch an”,
.Ansage an” oder ,Licht an”
aus den Funktionselementen
ibernehmen.

Durch das Antippen der
Icons kann jede einzelne
Funktion individuell einge-
stellt werden (Bilder unten).
Uber den Button , Start”
kann der gesamte Ablauf
abgespielt/kontrolliert

werden.
Funktion E 44 082 DB W
Lonchan Ox
Funktion
Bahnhofsdurchsage
) Setunde

Ablaufsteuerung iiber Riickmeldekontakte

{

F— E BE®
Bild Name Text  Aufnahme SchiieBen
= F (Y | o | ¥ V I
K1 — = i : . =
RW12 W38 S882 W42 RWS0  RWR2
Sollen Kontakte als Ausléser fiir Fahr-
straBen oder automatisierte Ablaufe ver- )
wendet werden, kann man ganz einfach Einstellungen K 1
wie folgt vorgehen: werden: Kontakt in Léschen Ok

das Feld am linken Rand der Fahrstra-
Be ziehen —z.B. K1 (Bild oben). Dann

dieses Kontakt-Symbol antippen und die K1
Bedingungen definieren —z. B. ,Einfah-

Kontakt

rend” (Bild rechts). Der gesamte Ablauf Auslosen

wird dann geschaltet, wenn der Kontakt W, FEinfahrend
1 eine Belegung meldet. Im Ablauf selbst

konnen wiederum weitere Riickmelde- Kontrolle

kontakte aufgenommen werden (z.B.
$88-2, Bild oben), indem man sie in die

Kein Steuerkontakt

Zeitleiste zieht.

Ablaufsteuerung mit bedingter Ausfiihrung

Bedingte Ausfiihrung
Bild Name

Sound Text

Al.fnalmeStaﬂSdﬁe&m

~

Ereignis

Auch das Verkniipfen ganzer Fahrstraen
und Ablaufe meistert die CS3 ohne Wei-
teres. Dazu iiber ,Bearbeiten” ein neues
Ereignis erstellen und die entsprechenden
Icons der Ablaufe in die Zeitleiste ziehen. i

1

Bedingte Ausfithrung: Sub2

Warten Verzogerung  Einheit

Sekunde

Einstellungen Bedingte Ausfithrung: Sub2

Loschen

Jedes einzelne Ereignis ldsst sich dabei
{iber das Menii ,,Bearbeiten” wieder indivi-
duell anpassen.
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Systemeinstellungen

Anpassung des Systems - Systeminformationen

% system
I +

Netzwerk Erstbetrieb starten

B -

.0
Erat.
betred Artkelis
System Glers. L staten Lodkste + e

CS3 plus

—— digital
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Systemeinstellungen aufrufen und andern

Aufruf des System-Meniis Zugriff auf Basisfunktionen der Central Station 3
Auf die Einstiegsseite der Systemeinstellungen (Bild Um die CS3-Systemeinstellungen zu dffnen, tippen Sie in der Netzwerkiibersicht oder in der Meniispalte am
rechts) gelangen Sie, indem Sie in der Symbolleiste der @ System linken Rand auf das CS3-Symbol. Die unteren Seitenabschnitte erreichen Sie, indem Sie mit dem Finger in der
Artikelliste links oben auf die Schaltflache ,System” Displaymitte nach oben wischen.
ﬁifl?i?}rsglr;jzegﬁsllex (;fif::gestzlﬂ];tgrfz:ggdfwells Der sichere und Erstellt eine Sicherung ihrer aktuellen CS3-Daten.
g ’ ’ RIS Ngtzwerk s empfohlene Weg, die Tipp: Nutzen Sie diese Funktion regelméRig, um Bearbeitungs-
. CS3 auszuschalten. stdnde zu sichern — am besten auch mittels USB-Sticks.
Ubersicht der ange- n
schlossenen Gerate. R
> & X Setzt die CS3 mithilfe einer zuvor erstellten
_ Sicherungsdatei auf einen friiheren Bear-
Optionen zum Verhalten von — a D nw 2 beitungsstand zuriick (siehe auch Seite 6).
Loks und Magnetartikeln. Secwdmompm orr3 Wi Oices = 31
- - Fahrt die CS3 herunter
Einstellungen der Central Station3. . : und startet neu.
'E... S = i
System Gleis P . i, Henumteclabren Skchem
Master-Slave-Optionen. oo P—— L Neustart der internen Anwendungen
4 D Masler Ef @ ' wms am— wie z. B. der Benutzeroberflache.
Status Info B sa AR 7
Nennt die Versionsnummern ot
von Hard- und Software. ' 8 s Sprache de v4————— = Sprache der Bedienungs-

oberflache andern.
IP-Einstellungen, falls ein Bkl

LAN-Kabel angeschlossen ist. Auio-Wiedergabequell Mit Schieberegler

Bildschirmhelligkeit bzw.
Lautstdrke anpassen.

Netzwerk: Ubersicht iiber alle aktiven Komponenten Wahl zwischen eingebautem

und externem Lautsprecher.

€ sysumvEnstelungen = i = i TP Scachcibog nd Einngsassistnt v/

I T— ars o ot
o

- i

Nur relevant im Fall eines
unvollstdndigen CS3-Updates.

Mit gesetztem Haken priift die
CS3 regelmé&Rig, ob ein Firmware-
Update verfiigbar ist.

%

& Spontansteuerung in der Lokliste
- ... - - L L= ®» an- und abschalten.
. Dwcodwasoy e Py Maotde Devies L e
o .
iy o)
Die Netzwerkiibersicht informiert iiber alle angeschlos- s
senen und aktiven Gerate. Deren Einstellungen erreichen Aktiviert Sprachauswahl-Dialog | Die weiteren Abschnitte ,Gleis”, ,IP*, ,Master-Slave” und
Sie per Fingertipp direkt in der Ubersicht oder tiber die ) und Einrichtungsassistenten bei | ,Info” werden auf der ndchsten Seite erldutert. Sie 6ffnen

Meniispalte am linken Rand. Mit Fingerwisch nach oben
gelangen Sie zu den unteren Abschnitten der Seite (Bild
rechts). Inaktive Geréte werden ausgegraut dargestellt. Beriihren Sie die ,Zuriick”-Schaltflache links oben, um jederzeit wieder auf die Einstiegsseite der Systemein-

. stellungen zu gelangen. Die weiteren in der linken Meniispalte aufgefiihrten Optionen erreichen Sie ebenfalls
mit einfachem Fingertipp.

CS3-Start (siehe auch Seite 3). Sie, indem Sie jeweils auf den Pfeil am linken Rand tippen.

e £07)
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Gleis-Einstellungen aufrufen

Setzt nach einem Neustart alle

(e <
Loks automatisch anfahren

rahk

Gleisformat fiir mfx * mm2 « dcc v

Hier kdnnen Sie nicht
benutzte Protokolle
abschalten.

IP-Einstellungen einsehen

P g
MAC-Adresse 00:1F:B2:05:00:8F
IP-Adressvergabe @ auto (DHCP)  manuell
IP-Adresse
IP-Netzmaske
IP-Gateway
DNS-Server
Master-Slave-Einstellungen
G~ e
Master-IP.
Master-CS3 v
Zweilgerat
Info-Abschnitt
@ v
Central Station 3

Hardwareversion HW:03.03
Softwareversion 1.0.0 (0) &
Seriennummer 281
(GPL) GNU/Linux 4.5.0 amw7l
(GPL) U-Boot 2015.01

Copyright © 2016 Gebr. Mérklin & Cle GmbH.
Alle Rechte vorbehalten,

hutp:/Avwewmaerklin. de

Automatisch

Loks automatisch auf den letzten
bekannten Status.

Im Aufklappmenii legen Sie
die Belegung der Drehregler
im Spielewelt-Modus fest.

Bremse rechts - Fahrregler lin

Bremse links - Fahrregler recl

Diese Option steht zur Verfiigung, wenn Sie
Ihre Central Station 3 per LAN-Kabel mit Ihrem
Router verbinden. Sie haben hier die Wahl, ob
sich die CS3 die notwendigen Netzwerkadres-
sen automatisch vom Router besorgen soll oder
ob Sie die Daten von Hand eintragen.

Sobald mehr als eine CS3 bzw. CS3 plus
eingesetzt werden, bekommt dieser Abschnitt
Bedeutung: Hier stellen Sie ein, welche CS3 das
Hauptgerét (Master) und ob dieses Gerat ein
Zweitgerat ist.

Im Info-Abschnitt sind die Hardware- und
Softwareversionen |hrer CS3 sowie rechtliche
Informationen aufgefiihrt.

GFP3 — Daten

Uber GFP3 (Gleis Format Prozessor 3) erhalten Sie Auskunft iiber aktuelle Messdaten der Anlage und der CS3.
Mit einem Fingerwisch nach oben gelangen Sie zu den unteren Seitenabschnitten, inklusive der Einstellungen

(Bilder unten).

; cs3
.‘3"3
W usss
Speicher

- Centr Version
Strom Haupigleis

Stations
e
T Leksss
Strom Programmiergleis

Booster Spannung

GFP3-2 o

Artikelnummer

Temperatur
Staws-Ablrage-Intervall (in s) 5
Festlegung der Zeitspanne,

nach der die Messwerte
erneut erfasst werden.

GFP3 - Einstellungen

v !
% Name GFP3-1
Kennung 1
Netztedl: 60101
6095 mix mode: norm
Lange S88Bus 5

ZyWuszeit S88Bus 100

Bitzeit S88Bus 167 s

60216
1168
[
«—
0012 A
102 v N
463 | c [N

Aktuell an Haupt- und
Programmiergleis
anliegende Stromstarke.

Momentane Spannungs-
und Temperaturwerte
der CS3.

/

N

S88Bus: Lange, Zykluszeit
und Bitzeit einstellen.

Bezeichnung
andern.

Modus
anpassen:

6095 mix mode: norm
‘norm
wide

Auswahl des
genutzten Netzteils:

Netztedl: 60101

B

60061
60101
151095
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USB-Anschluss & Speicher verwalten

€Sy *

8
| ‘"

@ Frage

Soll das Gerat ausgeworfen werden?

In diesem Abschnitt sehen Sie die ange-
schlossenen USB-Gerate. Mit Fingertipp
in der ersten Zeile wechseln zwischen
den Geréaten. Tippen Sie jeweils auf das
Namensfeld, um einen aussagekraftigen
Namen zu vergeben. Beriihren Sie das
Auswurfzeichen, um das USB-Gerat
auszuwerfen (kleines Bild).

Tipp: Um Datenverlust auf Ihrem USB-Stick zu vermeiden, nutzen Sie bitte stets diese Auswurf-Option, bevor Sie

den USB-Stick wieder von der CS3 trennen.

Central-Stations: Einbinden anderer CS-Steuereinheiten

°8..... [
=2 " 3
€2 cs2:2
=
i Artikelnummer
A Version a1
*d vsed
Status-Abfrage-intervall (in s) 5
mﬁ‘\)
Statont Eirstel)
foye
— e Name CS2-2
] Kennung 3
Link S88

- 2 Link$88-1
= Artikelnummer
GFP)
% Version 09
S e,

Status-Abfrage-Intervall (in s) 5

Name Links88-1

Kennung 1

s [
[ ]

OO i

In den Central-Stations-Einstellungen
konnen Sie eine individuelle Bezeichung
vergeben. Zudem l&sst sich das Intervall
anpassen, wie haufig der Geratestatus
abgefragt wird. Standardeinstellung: alle
fiinf Sekunden. Die Kennung wird automa-
tisch vergeben. Falls Sie eine defekte CS
durch ein neues Gerét ersetzen, merken Sie
sich die Kennung, bevor Sie das alte Gerat
mithilfe des Papierkorb-Icons loschen.
Ubernehmen Sie dann diese Kennung fiir
das neue Gerét.

In den Einstellungen zu Link S88 legen Sie
das Intervall fest, wie héufig das Riickmel-
demodul den Status abfragt. Standard: alle
fiinf Sekunden.

Auch hier haben Sie die Mdglichkeit, die
Bezeichnung zu veréndern. Die Kennung
vergibt die CS3 automatisch. Wenn Sie einen
defekten Link S88 durch ein neues Gerét
ersetzen, merken Sie sich die Kennung,
bevor Sie das alte Gerat mithilfe des Papier-
korb-Icons Igschen. Ubernehmen Sie dann
diese Kennung fiir das neue Geriét.

Konfigurieren von Booster-Anschliissen

imo u

= GFP-1
)
-
- 1
= Spercher Artikelnummer 60215
- Coetra Version 3.35
Sumons
- Strom Hauptgleis A
T Lewess
Strom Programmierglels A
.m A ;
Temperatur c

Name GFP-1
Tralo: 60101

6095 mix mode: norm

Einbinden der Steuereinheiten Connect 6021

=2 Connect8021-1g
s
>
=
GFP3 0 r

— s Version  255.0
% Status-Abfrage-interval (in s) 5
8021

o Name Connectg021-1

*
1462407 ammen  Adr:2 x

Ry ESrr—

Son. L2

In den Booster-Einstellungen kdnnen
Sie die Zeitspanne zwischen zwei
Statusabfragen é@ndern. Standard:
alle fiinf Sekunden. Zudem kdnnen
Sie die Bezeichnung des Boosters
sowie den verwendeten Trafo

und den gewiinschten Mix Mode
individuell anpassen. Um die unteren
Seitenabschnitte zu sehen, wischen
Sie mit dem Finger in Richtung obe-
rer Bildschirmrand.

In den Info- und Einstellungen-Segmenten
passen Sie das Status-Abfrage-Intervall und
den Namen an, falls ndtig. Im , Loks”-Seg-
ment tippen Sie auf das Pluszeichen, um
Lokomotiven hinzuzufiigen. Im eingeblende-
ten Auswahlfenster wahlen Sie mit Fingertipp
aus (kleines Bild). Hinzugefiigte Loks erschei-
nen daraufhin an unterster Stelle (Bild links).

A

D

l[w:mwm-n

w01 1054 DB

s 111 088-1 DBAG

e 146 240-7 (N

Loschen nicht mehr bendtigter Gerate-Einstellungen

Die CS3 merkt sich die Einstellungen jedes Gerats, das einmal angeschlossen war. Der Vorteil:
Sie kénnen sé@mtliche Geréate von der CS3 trennen, ohne deren Einstellungen zu verlieren. Mit
dem Papierkorb-lcon kdnnen Sie diese Einstellungen dennoch Iéschen, falls nétig. Das Icon
finden Sie in den Systemeinstellungen jeweils im Abschnitt , Einstellungen” jedes Geréts. Mit

Fingertipp auf das Icon entfernen Sie die Gerédtedaten, das Gerét wird in den Systemeinstellun-

gen nicht mehr angezeigt.
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Update per USB-Stick

Falls Ihnen kein Netzwerkanschluss zur Verfiigung steht, um die CS3 zu aktualisieren, kénnen Sie auch mithilfe

eines USB-Sticks ein Update auf die neueste Softwareversion aufspielen.

Produkte Service Journal Erlebnis Clubs Unternehmen

Produtdatanbank Software-Updates

marklin

Laden Sie dafiir zunéchst die Image-Datei von der Méarklin Website her-
unter (http://www.maerklin.de/de/service/downloads/cs3-updates/) und
speichern Sie diese im Hauptverzeichnis eines USB-Sticks. Nachdem Sie
den USB-Stick an der CS3 angeschlossen haben, haben Sie bitte etwa 10
bis 15 Sekunden Geduld. Die CS3 erkennt die neue Softwareversion auf
dem USB-Stick automatisch und signalisiert dies mit einem kleinen roten

Punkt auf dem , System”-Icon.

Die iibrigen Schritte sind dieselben wie bei der Aktualisierung iiber das
Netzwerk. Nutzen Sie dafiir bitte die Beschreibung auf Seite 6.

RegelmaBiges Erstellen von Backups

Die CS3 speichert Eingaben und Anpassungen stets selbststdndig innerhalb weniger
Sekunden. Ihre Daten sind daher auch bei Stromausfall oder Hardreset sicher. Regelmé-
Bige Backups, auch auf USB-Sticks, sind dennoch sehr empfehlenswert. Dadurch wird es
beispielsweise sehr einfach mdglich, umfangreichere Anderungen riickgéngig zu machen,
indem man einen friiheren Bearbeitungsstand wiederherstellt.

SD-Karte: Erweiterung des internen Speichers

Mit einer SD-Karte (SDHC) kénnen Sie den
internen Speicher (4 GB) um bis zu 32 GB Spei-
cherplatz erweitern. Es reicht aus, die Karte in
den Kartenslot zu stecken. Sie miissen keine
weiteren Einstellungen vornehmen.

Tipp: Mérklin empfiehlt, SD-Karten nicht als
Wechselmedium zu nutzen, sondern aus-
schlieBlich fiir den hier beschriebenen Zweck
der Speichererweiterung. Ziehen Sie USB-
Sticks vor, um Dateien wie beispielsweise
Lokbilder auf die CS3 zu kopieren.

Importieren von Lokbildern per Webbrowser

Die CS3 wird bereits mit einer Vielzahl von Lokbildern ausgeliefert, die in den allermeisten Fallen den Anforde-
rungen vieler Modellbahner geniigen diirften. Dariiber hinaus kénnen Sie auch eigene Lokbilder in die Bildda-
tenbank der CS3 (siehe Seite 11) importieren. Der einfachste Weg fiihrt iiber die Web-Oberflache der CS3, die
{iber einen beliebigen Webbrowser aufgerufen wird.

Wichtig: Die CS3 muss dazu {iber einen Netzwerk-Router mit dem Rechner verbunden sein.
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Um die Web-0berflache zu starten, miissen Sie zunédchst

die IP-Adresse lhrer CS3 herausfinden. Dazu rufen Sie die
CS3-Systemeinstellungen auf (siehe auch Seite 32) und 6ffnen
dort den Abschnitt ,,IP”. In der Standardeinstellung bekommt
die CS3 vom angeschlossenen Router automatisch eine
IP-Adresse zugewiesen. Diese wird im Feld ,,IP-Adresse”
angezeigt (Bild links).

Nun tragen Sie diese IP, in unserem Beispiel ,192.168.0.61“,
in die Adresszeile Ihres Webbrowsers ein und driicken die
Eingabetaste: Die Méarklin CS3 Weboberflache erscheint auf
dem Bildschirm (Bild links).

Bewegen Sie den Mauszeiger iiber die Schaltflache , Lok-
bilder” und klicken auf die daraufhin eingeblendete Option
LHochladen”. Ihr Lokbild kdnnen Sie nun ganz bequem in das
vorgesehene Feld hineinziehen (Bild links). Alternativ klicken
Sie auf das Feld, um die Bilddatei auszuwéhlen.

Wichtig: Die Datei darf maximal 5 MB groB sein. Bildformat
oder BildgréRe spielen dagegen keine Rolle.

Haben Sie das Bild in das Feld hineingezogen oder lhr ge-
wiinschtes Bild ausgewahlt, wird das Bild in einem Bildeditor
geoffnet, der zahlreiche Mdglichkeiten der Bildbearbeitung
anbietet. Sie konnen lhr Motiv verschieben, in der Grélze
andern, drehen und spiegeln. Ganz rechts gibt es die Option
.Vorschau”, mit der Sie das angepasste Motiv nochmals
priifen kdnnen. Zum Abschluss klicken Sie auf ,Hochladen”.
Das Lokbild wird nun unter dessen Dateinamen in der Bild-
datenbank gespeichert.

Eine kleine griinfarbene
Einblendung informiert Sie tiber
das erfolgreiche Hochladen des
Lokbilds.

Hochladen erfolgreich

Das Lokbild "Meine Lok png”
wurde auf die CS3
hochgeladen
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CS3 Bildschirm Server

Starten des CS3 Bildschirm Servers

Bedienen Sie Ihre CS3 von den unterschiedlichsten Gerédten aus —von PC und Mac bis hin zur drahtlosen Steu-
erung mit Tablet oder Smartphone unter Android und i0S. Mdglich macht diese Flexibilitdt der CS3 Bildschirm
Server, der die Benutzeroberflache der CS3 iiber das Netzwerk bereitstellt.

Um den CS3 Bildschim Server zu starten, miissen Sie zunéchst die Web-Oberfléache der CS3 aufrufen. Dazu
konnen Sie jeden beliehigen Webbrowser benutzen. Auf der vorherigen Seite ist im Detail beschrieben, wie Sie
zur Web-0berfldche gelangen.
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Auf der Startseite der Web-Oberflache
klicken Sie dann im oberen Seitenbereich
auf den Meniipunkt , System”. Daraufhin
wird die die nebenstehende Darstellung
geoffnet.

Den CS3 Bildschirm Server starten Sie
nun mit einem Klick auf die Schaltflache
.CS3 Bildschirm Server starten” am un-
teren Seitenrand. In der rechten unteren
Ecke des Bildschirms wird folgende griin-
farbene Meldung eingeblendet:

CS3 Bildschirm
CS3 Bildschirm Server gestartet.

Um auf den nun aktiven CS3 Bildschirm
Server von lhrem Steuerungsgerat aus
zugreifen zu kénnen, benétigen Sie einen
VNC-Viewer (Virtual Network Computing).
Marklin empfiehlt die Verwendung des
RealVNC-Viewers. Diesen kdnnen Sie unter
https://www.realvnc.com/download/viewer/
fiir alle gdngigen Plattformen herunterladen
(Bild links). Auf der Webseite wahlen Sie mit
einem Mausklick die entsprechende Platt-
form aus. Direkt unter der blauen Down-
load-Schaltflache stehen lhnen — abhangig
von der jeweiligen Plattform — weitere
Auswahlmdglichkeiten zur Verfiigung. Fiir
Windows z. B. kdnnen Sie zwischen einer
32-Bit und einer 64-Bit-Version des Pro-
gramms wéhlen.

Starten der Betrachtungs-Software

Die Installation des RealVNC-Viewers unterscheidet sich zwischen den verschiedenen Plattformen system-
bedingt erheblich. Bitte haben Sie daher Verstadndnis dafiir, dass an dieser Stelle nicht auf die verschiedenen
Installationsprozesse eingegangen werden kann. Ziehen Sie stattdessen bitte fiir Ihre Plattform geeignete
unterstiitzende Literatur zu Rate.

File View Help

192.168.0.38:5900]

There are no connections in your address book at present
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und abschalten Menii 6ffnen

Nach dem Programmstart erwartet der
RealVNC-Viewer, dass Sie die IP-Adresse

des CS3 Bildschirm Servers eingeben. Es ist
dieselbe IP-Adresse, mit der Sie zuvor auch die
Web-0berflache lhrer CS3 aufgerufen haben.
Zusétzlich missen Sie diese IP mit der Port-
adresse 5900 ergéanzen. Wenn |hre IP-Adresse
beispielsweise ,192.168.0.38" lautet, geben Sie
in den RealVNC-Viewer also ,192.168.0.38:5900"
ein. Bestétigen Sie dann Ihre Eingabe. Im Bild
links sehen Sie als Beispiel den RealVNC-
Viewer fiir Windows.

Direkt nach der Eingabe bzw. Bestdtigung
von korrekter IP-Adresse und Port zeigt

das Programmfenster den Inhalt lhres CS3
Displays an: Sie konnen die CS3 sofort
steuern, je nach Ger&t mit der Maus oder mit
Fingerberiihrungen wie auf der CS3.

Uber die Symbolleiste am oberen Rand des
Programmfensters kdnnen Sie die zwischen
verschiedenen Anzeigemodi wahlen sowie
Detaileinstellungen vornehmen. Links sehen
Sie die Symbolleiste unter Windows.

Wichtig: Auf Smartphone und Tablet weicht
der RealVNC-Viewer von der iiblichen
Touch-Bedienung ab: Mit dem Finger veran-
dern Sie die Position des Mauszeigers und
konnen so genauer steuern. Ein Fingertipp 16st
dann wie gewohnt eine Aktion aus — an der
Position des Mauszeigers.
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Systemarchitektur: CS3 und CS3 plus

Marklin CAN-Bus

Adapterkabel

60124 .
MS2 | R

MS1

Booster 60175

Weitere CS2
60215

Verbindungskabel 60123

marklin
____ digital

CS1
Anbindung

Tmommmas

CS3 plus

MS2

=X TL-WR802N mit

WLAN-Router
(z. B. TP-Link

USB-Anschluss)

Schematische Darstellung. Die genaue Anschlusshelegung entnehmen Sie bitte den Bedienungsanleitungen der jeweiligen Geréte.
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Systemarchitektur: CS3

Mairklin CAN-Bus

Booster 60175
Adapterkabel

marklin
____ digital

Weitere CS2 CS1
60215 Anbindung

Terminal 60125
. 60883  seeeeccecees .

i
o C :
|

moararmocm oo

MS2 MS2

---------------------

WLAN-Router

/_\ (Z. B. TP—LiI‘lk
//ﬁ | TL-WRS802N mit

USB-Anschluss)

WLAN-Anbindung

Schematische Darstellung. Die genaue Anschlusshelegung entnehmen Sie bitte den Bedienungsanleitungen der jeweiligen Gerate.
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